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INTISARI 

 Homesouenir adalah salah satu toko online yang menjual souvenir dan 

undangan yang menggunakan media sosial Instagram sebagai media 

pemasarannya. proses penjualan di Homesouvenir masih menggunkan sistem 

manual, dimana calon pembeli melihat produk – produk dari  Instagram, dan 

untuk proses pemesanannya calon pembeli menghubungi Homesouvenir melalui 

Whataspp, BBM, telpone. Untuk mendukung porses transaksi penjualan dan 

pemasaran di Homesouvenir dibutuhkan aplikasi untuk menampikan informasi  

produk – produk dari Homesouvenir secara Realtime, dapat mempermudah calon 

pembeli untuk melakukan pembelian. Untuk menampilkan informasi produk – 

produk secara Realtime maka peneliti mengimplementasikan teknologi Firebase 

Reatime Database. Firebase adalah BaaS ( Backend as a Service) yang saat ini 

dimiliki oleh Google, Firebase Reatime Database sendiri adalah salah satu fiture 

yang ditawarkan dimana Firebase Reatime Database merupakan teknologi NoSQL 

database yang bisa diakses secara Realtime. Dengan mengimplementasikan 

teknologi Firebase Reatime Database dalam pembuatan aplikasi penjualan di 

homesouvenir berbasia android ini di harapaka dapat membantu pemasaran 

produk–produk Homesouvenir dan juga mempermudahkan calon pembeli untuk 

melihat informasi tentang produk-produk homesouvenir dan melakukan 

pemesanan dalam satu aplikasi. 

 Kata kunci : firebase, firebase realtime database, realtime, aplikasi penjualan, 

android 

  



 
 

xxiii 
 

ABSTRACT 

 Homesouenir is one online store that sells souvenirs and invitations using 

Instagram social media as a media marketing. the sales process in Homesouvenir 

still using manual systems, where prospective buyers see the products of 

Instagram, and for the ordering process prospective buyers contact Homesouvenir 

through Whataspp, BBM or  telpone. 

 To support the sales and marketing porses in Homesouvenir required 

application for displaying products information of Homesouvenir in Realtime, it 

can be easier for potential buyers to make purchases. To display the products 

information in  Realtime investigator implement technology Firebase Reatime 

Database. Firebase is Baas (Backend as a Service), which is now owned by 

Google, Firebase Reatime Database itself is one Fiture offered where Firebase 

Reatime Database  technology NoSQL Database is a database that can be 

accessed in Realtime. 

 By implementing Firebase Reatime Database technology in manufacturing 

sales application in android based homesouvenir This is expected to assist the 

marketing of products Homesouvenir and also facilitate prospective buyers to 

view information about the products homesouvenir and make a reservation in one 

application. 

Keywords: firebase, firebase realtime database, realtime, sales applications, 

android 
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