BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Teknologi II]fDI‘IIHEl, komunikasi, dan khususnya multimedia berkembang

mempromosikan wisata ini meml:mkm salah sam cara umuk memberikan
informasi pada masyarakat.

Dan masalah  tersebut maka penulis  mempunyai  ide  untuk
mengimplementasikan teknik inperfapse dalam merancang video promosi wisata
Candi Ratu Boko yang mantinya diharapkan dupat



lebih cepat. Pengabungan teknik hyperlzpse dengan live shoot adalah inti dan
penelition ini. Dari uraian diatasa makan peneliti mengabil judul * Implementasi
Teknlk Hyperiapse Pada Video Promosl Pariwisata Candl Ratu Boko

P i
2. Mengaseh ilmu yang sudah didapatkan

1.4.2 Tujuan Penelitian

|. Sebagi syarai memperoleh gelar sarjana komputer pada jurusan Sistem
Informasi di UNIVERSITAN AMIKOM YOGYAKERTA

2 Membuat video promosi Candi Ratu Boko



1.5 Metode Pengumpulan Data

melakukan beberapa metode sebagai berikut:

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

wiih longsung kepada pengelola

1.6 Slstemutika Penullsan

Agar penyusun laporan lebith mudsh dimengerti dan tersusun dengan baik.



BAB |

PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar dari pokok permasalahan yang
dibahas dalam skripsi ini, Adapun hal-hal yang dibahas berisikan
latarbelakang malasah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud
dantujuan penelitian, metode penelitian, sistematika penelitian.
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