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MOTTO

Hidup itu .....

Butuh masalah supaya kita punya kekuatan.

Butuh pengorbanan supaya kita tahu cara bekerja keras.
Butuh air mata supaya kita tahu merendahkan hati.

Butuh dicela supaya kita tahu bagaimana cara menghargai.
Butuh tertawa supaya Kita tahu mengucap syukur,

Butuh senyum supaya tahu Kita punya cinta,

Butuh orang lain supaya tahu kita tidak sendiri

Bukan kesulitan yang membuat kita takut, Tapi ketakutan yang membuat Kita
sulit, Karena itu jangan pernah mencoba untuk menyerah, Dan jangan pernah
menyerah untuk mencoba.

Jangan katakan kepada ALLOH aku punya masalah besar, Tapi katakanlah
kepada masalah bahwa aku mempunyai ALLOH yang Maha Besar. (*Ali bin Abi
Thalib R.a*)

Cara ALLAH menyayangimu bukan dengan meringankan masalahmu, tapi
dengan menguatkan jiwamu sehingga sehebat apapun masalahmu kau tetap

bertahan dan tak menyerah.

“Believe that something will happen if you believe, believe, believe and keep

trying”

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau
telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain).

Dan hanya kepada Tuhanmulah engkau berharap.” (QS. Al-Insyirah,6-8)



PERSEMBAHAN

Skripsi ini penulis persembahkan untuk :

1. Kepada ALLAH SWT Yang Maha Besar, Maha Kuasa, yang telah memberi
kekuatan hati, fisik dan fikiran. Atas Kuasa yang ALLAH SWT berikan sehingga
skripsi yang sederhanaini dapat terselesaikan.

2. Kepada Bapak dan Ibu, dan keluarga yang mendo’akan dan memberi

inspirasi luar biasa dengan pertanyaan “Kapan wisuda?”. Terima kasih atas
curahan kasih sayang, dorongan doa, nasihat, motivasi, dan pengorbanan
materilnya selama penulis menempuh studi di Fakultas llmu KomputerUniversitas
AMIKOM Yogyakarta.

3. Tunangan saya Qory Hafadah yang selalu berjuang dan memotivasi saya dalam
mengerjakan skripsi untuk memperoleh gelar Sarjana.

4. Teman-teman “Kontrakan Cemara”, sebagai sahabat berkeluh kesah dan
menjadi bagian keluarga kecilku di Yogyakarta.

5. Terimakasih juga kepada teman saya Mirza Jusuf yang selalu menghibur dan
memotifasi saya untuk segera lulus dan pergi ke jepang.

6. Terima kasih kepada teman-teman kerja PPS dan Sekertariat PPS yang

senantiasa memberi dukungan, dan pengertian.

7. Segenap keluarga besar Universitas AMIKOM Yogyakarta.



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat ALLAH SWT vyang telah
melimpahkan rahmat dan karuniaNya sehingga penulis dapat menyelesaikan
skripsi yang berjudul “PERANCANGAN DAN PEMBUATAN ANIMASI
MOTION TRACKING HELIKOPTER”

Penulisan skripsi ini bertujuan untuk memenuhi salah satu syarat dalam
memperoleh gelar Sarjana Komputer pada Program Studi Sistem Informasi
Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

Selama penulisan skripsi i tentunya penulis mendapat banyak bantuan dari
berbagai pihak yang telah mendukung dan membimbing penulis. Kasih yang tulus

serta penghargaan yang setinggi-tingginya kepada:

1. Kepada Ibu, Bapak, keluarga dan semua orang yang selalu senantiasa
memberikan semangat, dukungan, dan doa yang tulus kepada penulis.

2. Prof. Dr. M. Suyanto, MM. selaku Rektor Universitas AMIKOM
Yogyakarta..

3. Krisnawati, . S. Si, MT. Selaku Dekan Fakultas IImu
KomputerUniversitas AMIKOM Yogyakarta.

4. Mei P. Kurniawan, M. Kom. selaku pembimbing yang selalu
membimbing dan  mengarahkan penulis demgan sabar dalam
menyusun SKripsi ini.

5. Seluruh Staff Dosen, Fakultas IImu Komputer Universitas AMIKOM
Yogyakartakiranya telah banyak memberikan pengetahuan pada
penulis, selama menimba ilmu di Fakultas lImu Komputer.

6. Teman seperjuangan di kelas dan teman-teman kost, atas dukungan
dan kebersamaannya.

7. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebut satu persatu yang telah

membantu dalam penyelesaian penulisan naskah skripsi ini.



Rasa hormat dan terimakasih bagi semua pihak atas segala dukungan
dan doanya semoga ALLAH SWT, membalas segala kebaikan yang

telah mereka berikan kepada penulis, Aamiin.

Akhir kata penulis ucapkan terima kasih banyak kepada semua pihak yang telah

membantu dan semoga Allah SWT melimpahkan karunianya dalam setiap amal

kebaikan kita dan diberikan balasan.

Penulis



DAFTAR ISI

PERNYATAAN KEASLIAN. ..o, Error! Bookmark not defined.
MOTTO o s I
PERSEMBAHAN ... i
DAFTAR ISH ..ttt fba e Vi
DAFTAR TABEL ...ttt i IX
DAFTAR GAMBAR oot e X
INTISARI .. et abe et nree s Xiii
ADSTFACT . ...ttt bbbt n bbbttt Xiv
BAB | PENDAHULUAN ...ttt anne e s 1
1.1 Latar BelaKang ...ttt 1

1.2 RUMUSAN MaSBIAN ......c.cuiiiiiiiiiiiiiiiee et 2

1.3 Batasan Masalah ...........cccciiiiiiiee it st e 2

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian............c.c.cciveeeeisiensseseien e sesesssn e 3

1.5 MEtode PeNEIITIAN. .....c.cvviueiiiciriciertciec bttt st 3
1.5.1 Metode ODSEIVASI........ccuiiiiiiiiiiieiie et 3

1.5.2 Metode Studi PUStaka...............ccooiiiiiiiniiiicce 3

1.5.3 Metode ANGALISIS ......c.ooiiiiiiii ettt 3

1.5.3.2 Analisis FUNgSIoNal ..o 3

1.5.3.2 Analisis Non-fungsional...........ccccccoviiiiiniiieee e 3

1.6 Sistematika Penulisan ..., 4
BAB 1 LANDASAN TEORI ... 6
2.1 Pengertian @niMaSH ........cccooereririninieieesie et 6

2.2 Konsep dasar motion tracking ..o 6

Vi



2.3 DefiniSi MUIIMEAIA ... .o, 7

2.4Tahapan Produksi ... 8
2.4.1 Tahap Pra Produksi ... 8
2.4.2 TAhap ProdUKSI ......ccveiviiiiiiieiciee e 9
2.4.3 Tahap Pasca Produksi ........ccceciveiiiieniiie e 9

BAB T PEMBAHASAN ...t 10

3.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras ...........c.ciecoveiiiencnencncnennn 10

3.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak ............cceomeiiin e 10

3.3 Pra ProdUKSI....c.ccieieiiiiiciecieiceiecee bbb as e 11
3.3.1 Analisa KeRUTUNAN..........occoiii et 11
3.3.2 Pengarah BENTUK ..........ccoiviiiiiieiiccc e eie e s sne e ana e et 12
B4 PrOOUKSI ... bt 12
3.4.1 Pembuatan Model ...........ccoooiiiiiiiii e 12
3.4.2. Proses Pemberian Warna / TeXturing ..ccciiiveeeceevecvecivessneseeene 13
3. 4.3 PENCANAYAAN .....c.oovieie et e e aena e nas 14
R oo [T o TS S S 14
345 ANIMATION ...ttt 15
3.4.5 Pengambilan Video FOOtage .........ccoeiiiiiiniiiiiiicce e 16

BAB IV IMPLEMENTASI ..ottt 17

4. PASCA PrOCUKSI ...ttt e 17

4.1 ProSes EQIING .....cccovoieieieiicceeeee et 17
4.1.1. Mengimplementasikan Teknik Motion Tracking ...................... 17
4.1.2. Menggabungkan dengan objek 3D .........c.ccooviniiiininincis 25
O o =T 0 o (=] [T USSP 38
4.1.4.1. RENAEN VLD ..ocuviviiiiiiiiisieeee e 41

vii



4.1.5. Pemberian Efek Suara ... 45

4.2 Analisa Data KUESIONET ..........cooiiiiiiiiiiecese e 47
BAB V KESIMPULAN ..ot 50
5.1 KESIMPUIAN ... 50

5.2, SAraAN .o,

Daftar Pustaka

viii



DAFTAR TABEL

Tabel 1. Spesifikasi PErangkat Keras.......cccueeevereernensereessensenssessessessssssessessennns 10
Tabel 2. Pertanyaan KUESIONEY . .....ccvcceeeerrieeeesrsnnneesessiesssssnneeesssssssssssnssssssssssssssnnes 47
B IE= 0T I R 0 1= o o - R 48




DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Model Helikopter Eurocopter 130. .......cccccoovieiiieneienencseseine 13
Gambar 2. Pemberian Warna Dengan Compositing..........ccccccevevveiveriesnene. 13
Gambar 3. Pemberian Pencahayaan. ...........cccocveeiieeieiie s 14
Gambar 4. Langkah Pemberian Kerangka. ............ccocooviiiiiiinniiine 14
Gambar 5. Pemberian Kerangka Untuk Penggerakan Model. ..................... 15
Gambar 6. Animation Baling - baling Depan dan Belakang. ......................... 15
Gambar 7. Animation Gerakan Keseluruhan Helicopter. ............c...ccccccu...... 16
Gambar 8. Tab Movie Clp EdItOr. ...ttt 17
Gambar 9. MenU OPEN. ......coieii i e sresre st it sre e e e e 18
Gambar 10. MembuKka VIAE0. ..........cooiiiiie i fin e 18
Gambar 11. Tampilan Movie Clip EdItOr. ... 18
Gambar 12. PerfetCh. .........ccooiiiieii e e nne e anne e 19
Gambar 13. Sebelum Dilakukan Perfetch. ...........ccccoiininiii e sesneane 19
Gambar 14. Setelah di PerfetCh. .......ccccoviiiiii i st 19
Gambar 15. DeteCt FEAtUIES. .......cc.viiuiiiiiiiie et e e be e 20
Gambar 16. Tracking Marker Manual.................. i 21
Gambar 17. Pengaturan Skala Marker. .............c.iciiiiiiien e 21
GaMDBDAN 18, TFACK: wevtsussssssessssssssassastenseereerueruenuessbasessessessessassssseessessessaseessessenses 22
Gambar 19. Setelah Proses Tracking. ........c.ccc.oovveveiieieiieii e 22
Gambar 20. Tab Pengaturan Camera. ............ccoceveiiriniinieenienee e 22
Gambar 21. Solve Camera MOTION. ...........ouiiiueieareeaeeseseeseeseeeesreeseeeeseeenees 23
Gambar 22. Hasil Solve MOotIon CamMEra. .......ccccoieiieiieeeieieieie e 23
Gambar 23. SCENE SELUP. ....iiviiieieee ettt 24
Gambar 24. Pengaturan Keyframe. ... 24
Gambar 25. Langkah Pemberian Modifier Constraint 1..............cccccoeevvenee. 25
Gambar 26. Langkah Pemberian Modifier Constraint 2.............ccccccccvevvnne. 25
Gambar 27. Langkah Pemberian Modifier Constraint 3................cccccovevvnnn 26
Gambar 28. Hasil Modifier CONStraint. ..........ccccocoiiiiiiniiniiiee e 26
Gambar 29. Langkah Pengaturan Origin L........c.cccooviniiiinenenene s 26



Gambar 30.
Gambar 31.
Gambar 32.
Gambar 33.
Gambar 34.
Gambar 35.
Gambar 36.
Gambar 37.
Gambar 38.
Gambar 39.
Gambar 40.
Gambar 41.
Gambar 42.
Gambar 43.
Gambar 44.
Gambar 45.
Gambar 46.
Gambar 47.
Gambar 48.
Gambar 49.
Gambar 50.
Gambar 51.
Gambar 52.
Gambar 53.
Gambar 54.
Gambar 55.
Gambar 56.
Gambar 57.
Gambar 58.
Gambar 59.
Gambar 60.

Langkah Pengaturan Origin 2...........ccocooovieiiiieieiene e 27
Langkah Pengaturan FIoor 1. 27
Langkah Pengaturan FIOOr 2...........ccccoveviviveiiee i 27
HasSil TraCking........ccooveiiiie e 28
Pilih Screen Layout CompOoSIting..........ccocevvririeicienenc e 28
Tampilan AWal. ... 29
Tampilan Node AWal it 29
Langkah Compositing Model 1. ...........cccooovieii e, 29
Langkah Compositing Model 2. ...........cccooiiiiinii 30
Langkah Compositing Model 3. ..ot 30
Langkah Compositing Model 4. ..., 30
Langkah Compositing Model 5.....c.cooiiiiiiiei i, 31
Langkah Compositing Model 6 ...t 31
Langkah Compositing Model 7. ...t 31
Langkah Compositing Model 8. ...........ccccoveeiiieiiiie e 32
Langkah Compositing Model 9. ..........cccovveiiiiiii e, 32
Langkah Compositing Model 10. .......... 580 33
Langkah Compositing Model 11. ...t 33
Langkah Compositing Model 12. ...t 34
Langkah Compositing Model 13. ..., 34
Langkah Compositing Model 14. ... 35
Langkah Compositing Model 15. ..o 35
Langkah Compositing Model 16. .....cccccciveeieiee e, 36
Langkah Compositing Model 17. .........c.cc..cco i, 36
Langkah Compositing Model 18. ...........cccoooiiiiiiiiii 37
Langkah Compositing Model 19. ..........ccccooiiiiiiiiiie 37
Tampilan Camera Pada Blender...........cccccocoiviiiiiiiciicciccc, 38
Pengaturan TImMeliNe. ........ccoov i 38
Tampilan OutliNe. ... 39
Tabh RENAEN ... s 39
Pengaturan Frame. .......ccccoiivi e 39

Xi



Gambar 61.
Gambar 62.
Gambar 63.
Gambar 64.
Gambar 65.
Gambar 66.
Gambar 67.
Gambar 68.
Gambar 69.
Gambar 70.
Gambar 71.
Gambar 72.
Gambar 73.
Gambar 74.
Gambar 75.

Pengaturan Output ReNder. ... 40
Tahap Terakhir Proses Render............ccccoovviieiiiininiiciseas 40
Pemilihan Layout Video Editing. ..........ccccoevviveiiieii e 41
Tampilan Awal Menu Video Editing. .........ccccoevvevevieiniecee, 41
Pengaturan Timeline Video Editing. ..........cccooviiiiniiiiie 41
Pengaturan Tab. ... 42
Pengaturan Hasil OULPUL. ..........iierieie i 42
Pengaturan ReSOIUSI. .......cueiieieiieieeie e 43
INPUE TMAGE: -t s e e 43
Cari LoKasl FIE. .....cccooiiiiiieieecsitne e care s e i e 44
Seleksi Semua Image Strip........cooviveiieeieiiiie e 44
Hasil INPUL. ...t 44
Langkah INPUE AUGIO. ..ot 45
HaSil INPUE AUTIO. ..o i 45
Tahap AKNIF RENEr. .......ccoiiieiicicc e arne s snae e 46

xii



INTISARI

Dunia modern saat ini sangat memanjakan manusia. Perkembangan
teknologi tidak hanya terbatas pada apa yang kita gunakan sehari-hari, tapi juga
semua hal yang menyangkut panca indera kita, salah satunya mata. Semua orang
berlomba untuk mewujudkan bagaimana sebuah visual semakin tampak nyata.
Sehingga sebuah adegan yang mustahil dapat terasa benar-benar terjadi. Dari
sinilah, istilah visual effect mulai terdengar

Visual effect atau efek visual adalah serangkaian proses pembuatan
gambar yang menyertakan proses manipulasi tertentu di luar adegan pengambilan
gambar syuting asli. Dalam pengerjaannya, untuk menciptakan visual effect yang
sempurna tidak hanya membutuhkan teknologi yang canggih, namun juga
keterampilan dalam mengkomposisikan keseluruhan visualnya agar adegan
“ajaib’nya tidak terasa janggal. Oleh karena itu, hasil visual effect ini dapat juga
dikategorikan sebagai karya seni.

Pembuatan video animasi sangat diperlukan teknik tersendiri dalam
penyajiannya, salah satunya dengan menerapkan teknik motion tracking.
Penerapan teknik motion tracking yang dipadukan dengan live shoot memerlukan
ketepatan saat melakukan pengambilan gambar, yaitu mengusahakan objek
tracking agar tetap tertangkap dalam frame kamera. Kemudian dilakukan
Compositing agar objek animasi dapat menempel dan terlihat real dengan video
hasil rekaman tersebut

Kata Kunci :Motion Tracking, Helicopter Landing
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Abstract

The modern world today is very pampering humans. The development of
technology is not just limited to what we use everyday, but also all things that
concern our senses, one eye. Everyone is competing to realize how a visual
becomes more real. So an impossible scene can really happen. From here, the
term visual effects began to be heard

Visual effects or visual effectsare a series of image-making processes that
include specific manipulation processes beyond the original shooting scene. In the
process, to create a perfect visual effect requires. not only sophisticated
technology, but also the skill in composing the entire visuals so that the magic
scene does not feel awkward. Therefore, the result of this visual effect can also be
categorized as a work of art.

Making animation video is very necessary technique in its presentation,
one of them by applying motion tracking technique. The application of motion
tracking technique combined with live shoot requires precision when shooting,
which is to try tracking objects to remain captured in camera frame. Then done
Compositing so that the object can be attached to the animation and looks. real
with the video recording

Keywords: Motion Tracking, Helicopter Landing.
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