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MOTTO 
 

Hidup itu ….. 

Butuh masalah supaya kita punya kekuatan. 

Butuh pengorbanan supaya kita tahu cara bekerja keras. 

Butuh air mata supaya kita tahu merendahkan hati. 

Butuh dicela supaya kita tahu bagaimana cara menghargai. 

Butuh tertawa supaya kita tahu mengucap syukur, 

Butuh senyum supaya tahu kita punya cinta, 

Butuh orang lain supaya tahu kita tidak sendiri 

 

Bukan kesulitan yang membuat kita takut, Tapi ketakutan yang membuat kita 

sulit, Karena itu jangan pernah mencoba untuk menyerah, Dan jangan pernah 

menyerah untuk mencoba. 

Jangan katakan kepada ALLOH aku punya masalah besar, Tapi katakanlah 

kepada masalah bahwa aku mempunyai ALLOH yang Maha Besar. (*Ali bin Abi 

Thalib R.a*) 

 

Cara ALLAH menyayangimu bukan dengan meringankan masalahmu, tapi 

dengan menguatkan jiwamu sehingga sehebat apapun masalahmu kau tetap 

bertahan dan tak menyerah. 

 

“Believe that something will happen if you believe, believe, believe and keep 

trying” 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau 

telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). 

Dan hanya kepada Tuhanmulah engkau berharap.” (QS. Al-Insyirah,6-8) 
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INTISARI 

 Dunia modern saat ini sangat memanjakan manusia. Perkembangan 

teknologi tidak hanya terbatas pada apa yang kita gunakan sehari-hari, tapi juga 

semua hal yang menyangkut panca indera kita, salah satunya mata. Semua orang 

berlomba untuk mewujudkan bagaimana sebuah visual semakin tampak nyata. 

Sehingga sebuah adegan yang mustahil dapat terasa benar-benar terjadi. Dari 

sinilah, istilah visual effect mulai terdengar 

 Visual effect atau efek visual adalah serangkaian proses pembuatan 

gambar yang menyertakan proses manipulasi tertentu di luar adegan pengambilan 

gambar syuting asli. Dalam pengerjaannya, untuk menciptakan visual effect yang 

sempurna tidak hanya membutuhkan teknologi yang canggih, namun juga 

keterampilan dalam mengkomposisikan keseluruhan visualnya agar adegan 

“ajaib”nya tidak terasa janggal. Oleh karena itu, hasil visual effect ini dapat juga 

dikategorikan sebagai karya seni.  

 Pembuatan video animasi sangat diperlukan teknik tersendiri dalam 

penyajiannya, salah satunya dengan menerapkan teknik motion tracking. 

Penerapan teknik motion tracking yang dipadukan dengan live shoot memerlukan 

ketepatan saat melakukan pengambilan gambar, yaitu mengusahakan objek 

tracking agar tetap tertangkap dalam frame kamera. Kemudian dilakukan 

Compositing agar objek animasi dapat menempel dan terlihat real dengan video 

hasil rekaman tersebut 

 

Kata Kunci :Motion Tracking, Helicopter Landing 
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Abstract 

 The modern world today is very pampering humans. The development of 

technology is not just limited to what we use everyday, but also all things that 

concern our senses, one eye. Everyone is competing to realize how a visual 

becomes more real. So an impossible scene can really happen. From here, the 

term visual effects began to be heard 

 Visual effects or visual effects are a series of image-making processes that 

include specific manipulation processes beyond the original shooting scene. In the 

process, to create a perfect visual effect requires not only sophisticated 

technology, but also the skill in composing the entire visuals so that the magic 

scene does not feel awkward. Therefore, the result of this visual effect can also be 

categorized as a work of art. 

 Making animation video is very necessary technique in its presentation, 

one of them by applying motion tracking technique. The application of motion 

tracking technique combined with live shoot requires precision when shooting, 

which is to try tracking objects to remain captured in camera frame. Then done 

Compositing so that the object can be attached to the animation and looks real 

with the video recording 

 

Keywords: Motion Tracking, Helicopter Landing.


