BABY

mian Go Run” ini peneliti
menyadari bahwa masih terdapat banyak kekurangan. Untuk itu peneliti dan
pembuat game “Mokuman Go Run” memiliki beberapa saran yang dapat
dikembangkan pada penelitian selanjuinya, adapun saran-sarannya adalah sebagai
berikut :



I. Memperbanyak dan memperpanjang stage fevel karna game ini hanya
terdapat 3 stage saja dan masih terlatu pendek.

2. Membuat halangan rintangan yang lebih menantang agar dapat lebih
menghibur dan bisa membuat gamer lebih tertantang untuk terus
menyelesaikan setiap stageny
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