BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Aplikasi Permainan Interaktif atan biasa dikenal sebagai game sudah ada
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2. Permainan papan atau beard gane,

3. Permainan kartu otau cared game.



4. Video game dengan computer atau elektronik lainya. Game dengan

Selain itu menunut graphic nya gaeme terbagi menjadi 2D dan 3D,
Awalnya video game hanya ada game 2D tetapi dengan semakin perkembangan

Game “Mokuman Go Run” ini dapat dimainkan tanpa batas umur, jenis
kelamin, pekerjaan, dan sebagainyn. Sebagai game yang dapat dinikmati dan
dimainkan oleh setiap orang dan setiap saat. game 2D “Mokuman Go Run”
diharapkan dapat menghibur pemain disemua umur.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan hasil pemikiran dan uraian latar belakang masalah di atas,
maka dapat dirumuskan permasalahan sebagai berikut ;

|. Bagaimans mersncang dan membual game 2D “Mokuman Go Run”

6. Game ini beresolusi 1135 X 640,



1.4 Tujuan Penelitian
|. Sebagai syarat kelulusan program sarjana program studi Sistem Informasi
Universitas AMIKOM Yogvakarta,

2. Untuk menombah wawasan lentang cara pembuatan game dengan

Sebagai media hiburan untuk menghilangkan kejenuhan, dan dapat
memberikan inspirasi dalam membuat game.



Lo Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi beberapa
tzhap yaitu :

|, Pengumpulan Data

fungsi yang diinginkan. Pengujian yang dilakukan berupa metode hlack

hox resting.



1.7 Sistematika Penulisan
Penulisan skripsi ini dibagi menjadi 5 bab dan masing-masing bab dibagi
menjadi beberapa sub bab dengan sistematika sebagai berikut ;

BAB L. PENDAHULUAN

Merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan vang skan dibahas dalam
skripsi ini. Adapan hal_hals§

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PE

Merupakan bab yong menmjabarkan hasil ujf coba gume tersebut dalam bentuk
laporan pengujian.

BAB V. PENUTUP

Bah ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi kesimpuan dan

sdran
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