BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangatlah cepat seiring dengan

k kemudian nantinya dibuat

sebush faporan. Begitu halnya pula di Kantor Dinas Pariwisata Kabupaten
Sumbawa Besar, setiap bulsnya dilakukan sebuah pendataan atsupun laporan
untuk mengetahui berapa jumlah pengunjung wisatawan/masyarakat yang datang
ke tempal wisata yang ada di kabupaten Sumbawa Besar.



Kantor Dinas Pariwisata Kabupsten Sumbawa Besar sendin adalah sebuah
instansi pemerintahan yang mengurus tentang promosi pariwisata dan pendataan
wisatawan luar maupun lokal, Selama ini proses promosi atou pendataan yang
perwakilan dari setinp daerah yang ada di kabupaten Sumbawa Besar membuat

sebunh laporan bulanan datn n-dikertas yong kemudian diantarkan ke

kantor pusat Dinas PaniWisata Kabupaten Sumbaws Besar, untuk dievaluasi lagi
..;.Im“-: . | . :. ._ i mdlrihmtur}mhg

“Bagaimana cara membual perancangan system informasi  website
pariwisnta sebagai media promosi dan pendatasn wisatawan kabupaten Sumbawa
besar?



13 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah vang telah diursikan diatas maka dapat
diperoleh beberapa hatasan-batasan masalah untuk membatasi ruang lingkup
penelitian, agar nantinya tidak keluar dori topik pembahasan dan penelitian,
Adapun batas-batas yang dibuat antara lain sebagai berikut :

i

8. Software yang digunakan dalam pembuatan sistem antara lain yaitu,
Sublime Text versi 3, Web Browser, XAMPP versi 3.2.3, Scrip PHP,
Scropt HTML. Script CSS. Javascrpt, dan Adobe Photoshop CS6 versi
120



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun beberapa tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini antara lain
adalah sebagai berikut :
l. Merancang dan membuat sistem informasi website pariwisata sebagai
media promosi dan pendataan wisatawan kabupaten Sumbawa besar.
2. Sehagai bahan pembuatan dan penulisan skripsi untuk memenuhi salah

2. Bagi Instansi :

a. Memberikan solusi dalam proses pendatasn dan pelaporan yang
selama ini banyok memakan wakiu dan tenaga.



b. Meningkatkan kenkuratan dats wisatawan yang berkunjung ke
Sumbawa.

c. Menghemat waktu dan tenaga dalam proses pendatsan dan
pelaporan.

d. Informasi yang didapatkan pengguna mengenai jumlah data statistik

cara pengamatan langsung ke objek yang dijadikan bahan
penelitian, seperti pengamatan langsung terhadap proses pendataan
dan pelaporan di Dinas Pariwisata Kabupaten Sumbawa Besar,



2. Wawaneara | frterview)
Adalah metode pengumpulan data dengan cara melakukan
wawancara langsung terhadap objek yang dijadikan bahan
penelitian dengan pertanyaan-pertanyaan yang sesuai dengan
permasalahan yang akan diselesaikan.

n hasil dari analisis sistem
diterapkan dan dirancang dalam bentuk darabase, tampilan, ougpur
dan fitur-fitur yang ada dalam sistem.



d. Implementasi Sistem
Tahap ini adalah penerapan dari data-data, hasil analisis, dan
perancangan yang telah dilakukan ke dalam bahasa pemprograman

menggunakon software-soflware yang ada seperti Sublime Text 3,
dan XAMPP.

metode penelitian, dan sistematika penulisan,

BAB I LANDASAN TEORI

dasar teor yang digunakan dalam penulisan skripsi.



ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjabarkan tentang analisis yang diperukan dalam
serta data-data yang berkaitan tentang penelitian. Disini juga
dibahas mengenai perancangan sistem yang dibunt seperti

£ DFD {darar flow diggrom), dan
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