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INSTISARI 

Video klip merupakan salah satu penggunaan media komunikasi yang 

bersifat audio visual yang dapat diterapkan pada perusahaan atau label industri 

yang berpengaruh besar pada popularitas sebuah band. Band refriends adalah 

salah satu band indie Yogyakarta yang terbentuk pada tahun 2013 dan kini telah 

mempunyai single lagu yang berjudul Sudahi Saja. Pada single barunya tersebut, 

hanya berbentuk file .mp3 saja dan belum dapat dinikmati visualnya. 

Judul skripsi ini adalah “Pembuatan Video Clip Sudahi Saja Grup Band 

Refriends Dengan Teknik Slow Motion Menggunakan Twixtor”. Tujuannya 

adalah membuat video klip pada single Sudahi Saja dengan mengandalkan 

bantuan plugin twixtor untuk membuat video menjadi slow motion, hampir 

keseluruhan video klip dibuat dengan konsep slow motion, agar memberikan 

kesan dramatis pada adegan yang dibuat. 

Pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian yaitu metode 

wawancara dan observasi, untuk mendapatkan informasi cerita pada lagu Sudahi 

Saja kemudian di konversi kedalam bentuk skenario dan storyboard. Aplikasi 

yang digunakan dalam pembuatan video klip adalah Adobe Audition CC, Adobe 

Premiere Pro CC, Adobe After Effect, dan plugin twixtor. Hasil akhir video akan 

diupload pada situs web Youtube. Dari hasil kuesioner yang telah ditujukan 

kepada masyarakat umum dan praktisi multimedia, keseluruhan hasil responden 

mendapatkan kategori baik, sehingga video klip band Refriends yang berjudul 

Sudahi Saja dapat dan layak di publikasikan. 
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ABSTRACT 

 Video clip is one use of audio visual communication media that can be 

applied to companies or industrial labels that have a major impact on the 

popularity of a band. Band refriends is one of the indie bands Yogyakarta that 

formed in 2013 and now has a single song entitled “Sudahi Saja”. In the new 

single, only shaped file mp3 and can not be enjoyed visually. 

The title of this thesis is "Making a Clip Video Refriends Band – Sudahi 

Saja With  

Slow Motion Technique Using Twixtor". The goal is to make a video clip on 

singles alone by relying on twixtor plugin help to make the video to be slow 

motion, almost all video clips made with the concept of slow motion, to give a 

dramatic impression on the scene created. 

 The collection of data used in the research is interview and observation 

method, to get the story information on the song Already then converted into the 

form of scenario and storyboard. Applications used in video clip creation are 

Adobe Audition CC, Adobe Premiere Pro CC, Adobe After Effect, and twixtor 

plugin. The final video will be uploaded on the Youtube website. From the results 

of the questionnaires that have been addressed to the general public and  

multimedia practitioners, the overall results of the responded category get good, 

so the video clip Refriends band entitled Already Only can and feasible published. 
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