BAB I

PENDAHULUAN

h pe cembonean dalam dunia gom i hérbasis android.

Android adalah sistem operasi berbasis Linux uniuk
ane dar qum :_:H_' I id menyediakan pla .”.'.'

SRS [IFEFLINRKCAE S0

Dari penjelasan distss moka dapat disimpulkan bahwa dengan
menggunakan game edukasi dapat mempermudah cara belajar anak dan juga bisa
menjadi media pembelajaran yang menyenangkan bagi anak-anak. Dalam
penelitian ini penulis memilih judul “Membangun Game Sahabat Pahlawan



Sebagai Media Pembelajaran Sejarah untuk Murid Kelas V di SD Negeri
Timbulharjo Yogyakarta".
1.2 Rumusan Masalah

Dari Intar belakang yong dijelaskan pada sub bab diatas, maka penulis

nangkan untuk murid kelas V SD?
s Masalah
 welihat rumusan masalah diatas, maka

Gunte Sahabat Pahfawan adalah game bertipe single
pels yang i '__'1.... zmentasikan ke dalam aplikasi hanya
4. Game dibuat dengan Flash Professional CS6.
5. Gume di buat untuk android minimal O 3.0 fhoneycamb).
1.4  Maksud Dan Tujuan Penelitian
. Memberikan mativasi kepada siswa untuk belajar.
2. Membangun materi pelajaran sejarah yang lebih aplikatif sebogai alternatif

belajar siswa.



3. Mengimplementasikan ilmu  vang telsh didapat penulis pada
UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta.
1.5 Metodelogl Penelitian
Metodologi penelitian merupakan prinsip dasar tentang metode riset yang
diterapkan dalam proses penelitian. Metod
istilah tersebut memang sering koli digunakan secara bergantian karena memiliki

I:_;J berbeda -dt[ﬁﬂn metode. Kedua

arl1 yang LT ‘I :'._:":,i WLl vk ' .'_.1‘. membedakan

merupakan prinsip

Pada penelitian game Sahabol Pahlawan, terdapat beberapa lahap
penclitian ymitu ;
|. Tahap pengumpulan data.
2, Tahap analisis,

3. Tahap perancangan.



4. Tahap pengembangan
5. Tahap resting.

1.5.2 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini

sering disebut denga

1.5.6 Metode Testing

Metode testing untuk menguji kelayakan gome dilakuken menpgunakan
metode hlackbax,



1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang digunakan dalam penelitian ini adalah :

BAB 1 : PENDAHULUAN
Pada bab ini dijelaskan mengenai latar belakang rumusan masalzh,
batasan masalah, tujuan penelitian, manf

sistematika penul

gnelitian, metode penelitian serta

BAB Y : FENUTUF

Bab pemutup merupakan bab terakhir vang berisi kesimpulan dan saran
dari penulis,

DAFTAR PUSTARKA
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