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INTISARI

Dalam tahapan membuat film animasi yang ada seperti sekarang, ada
tahapan — tahapan yang harus dilalui seperti tahap pra produksi, produksi, dan
pasca produksi. Salah satu yang ada pada tahap produksi yaitu lighting. Dalam hal
ini, penulis membuat sebuah film animasi pendek 3D dengan judul “Fatima : The
New Soul Of Qashye. Film ini memperlihatkan lokasi di gurun pasir dan memiliki
suasana Timur Tengah. Dalam film tersebut tentu terdapat kondisi waktu yang
berbeda-beda yaitu.di waktu siang hari, sore hari, dan juga malam hari.

Dari hal ini penulis membutuhkan teknik pencahayaan yang sesuai yang
dapat mendukung suasana dan kondisi serta mendukung konsep cerita. Teknik
yang penulis pakai yaitu penggunaan Ai Skydome Light. Ai Skydome Light
merupakan simulasi cahaya dari bola atau kubah yang mewakili langit. Ini juga
dapat digunakan dengan high dynamic range image (HDRI) untuk melakukan
pencahayaan dengan gambar.

Untuk itu penulis akan membahas tentang bagaimana perancangan lighting
menyesuaikan dengan waktu kejadian dalam film animasi pendek 3D “Fatima :

The New Soul Of Qashye ”.

Kata Kunci: Animasi 3D, Lighting, Skydome Light

XV



ABSTRACT

In the stages of making animated films as they are now, there are stages
that must be passed such as the pre-production, production, and post-production
stages. One that is in the production stage is lighting. In this case, the author makes
a short 3D animated film with the title “Fatima: The New Soul Of Qashye. This
film shows a location in the desert and has a Middle Eastern atmosphere. In the
film, of course, there are different time conditions, namely during the day,

afternoon, and also at-night.

From this, the author needs appropriate lighting techniques that can
support the atmosphere and conditions and support the concept of the story. The
technique that the author uses is the use of Ai Skydome Light. Ai Skydome Light is
a light simulation of a ball or dome that represents the sky. It can also be used with
high dynamic range images (HDRI) to perform lighting with images.

For this reason, the author will discuss how the lighting design adjusts to
the time of the incident in the short 3D animated film "Fatima: The New Soul Of

Qashye".

Keywords: 3D Animation, Lighting, Skydome Light
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