BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi masa kini semakin pesat. Sebagni contoh adalah

informasi pada alat pe

Saat ini kebutuhan okan informasi merupakan kebutuhan pokok
masyaraket. Salah saw informasi yang dibutubkan masyarokat adolah
informasi desa, baik lokasi, tatacara dan kegiatan desa. Untuk mendapatkan
informasi vang masih sulit didapatksn ini. biasanya masyarakat bertanya



langsung pada warga sekitar. Informasi desa dapat jugs dicari menggunakan
browser desktop pada komputer atau laptop namun hal tersebut kurang efektif
dan efisien karema tidak semua ormng punya fasilitas pendukung serta

informasi desa yang tersedia masth blum lengkap.

Berdasarkan permasalahan tefsebut maka dibutubkan solusi untuk
menjawab kebiituhan masysrakat terhadap informasi-informasi yang ada di
diss, SR rsofM IR v icormugg M, i dibarapkan

o Y.

] f... dengan

i tkan GPS dan internet. Untuk i, penulis membuaat ! IpEk-dengan

Batasan Masalah

1.3

Berdasarkan rumusan masalsh diatas dibuat suatu batasan masalah untuk
menjaga pembahasan tetap berada diruang lingkup masalah yang ditentukan.,
Batasan masalah dalam skripsi ini adalah :

1. Aplikasi informasi desa akan dibangun pada platform Android dengan
Android SDK (Software Development Kit) menggunakan IDE Eclipse.



2. Smartphone harus terhubung ke internet,

3. Aplikasi hanya mencakup daersh kecamatan buluspesantren.

4. Menampilkan pets jalan dari lokasi pengguna ke lokasi yang dituju.

5. Perubahan data harus diawasi oleh kepala desa atau perangkat desa




15 Metode Penelitian

Langkah-langkah dalam melakukan penelition yang berjudul “Analisis
Dan Perancangan Sistem Informasi Desa Di Kecamatan Buluspesantren Berbasis
Android” adalah sebagai berikut:

dengan penelitian ini guna melengkapi dato vang diperfukan terknil dengan
penelitian imi dan dengan menganalisis data yang akan mendukung dalam
pembuatan sistem informasi desa di kecamatan buluspesantren berbasis android.



1.52  Metode Analisls

Melakukan analisis pada data-data yang telah diperoleh agar data yang
akan digunakan dapat benar-benar menunjang aplikasi yang akan dibuat sehingga
dapat mencapai tujuan yang diinginkan. Metode analisis yang peneliti pakai

cakup implementasi atau tahap
pembuatan aplikasi. Semua rancangan aplikasi yang sudah dibuat selanjutnya di
terapkan pada tahapan ini. Memproduksi aplikasi mulai dari pembuatan database,
pembuatan desain antarmuka aplikasi hingga tahap penulisan kode aplikasi

(Cading).




155 Metode Testing
Pengujian Sisten adalah kegiatan vang ditujukan untuk mengevaluasi
atribut atau kemampuan program dan memastikan bahwa itu memenuhi hasil yang
dicari. Atau sustu investigasi yang dilakukan untuk mendapatkan informasi
ng sedang divji. Ada heberapa

1 adalah white hox testing

vang digunakan dalam penyusunan skripsi serta perancangan dan
pembuatan aplikasi. Pada bab ini jugs benisi tentang perangkat lunak
vang digunakan dalam pembuatan aplikasi.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab analisis dan perancangan menguraikan lentang gambaran
aplikasi yang dibuat.
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