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INTISARI

Teknologi Informasi kini menjadi perhatian dalam usaha Pengembangan
Kota Cerdas di Indonesia, salah satu cara adalah dengan pengembangan sistem
aplikasi yang membantu masyarakat dalam melakukan panggilan darurat yang
berbasis telpon pintar dengan arsitektur server klien dengan mengaplikasikan
layanan berbasis lokasi.

Selama ini dalam melakukan panggilan darurat masyarakat mendatangi
langsung ke instansi terkait dan membutuhkan waktu yang lama dalam proses
pelaporannya, seiring perkembangan teknologi yang semakin pesat khususnya
teknologi-android maka dibuatlah aplikasi yang dapat membantu masyarakat
dalam melakukan panggilan darurat dengan mudah dan cepat contohnya aplikasi
desa pintar.

Tujuan pembuatan aplikasi ini adalah” untuk menciptakan aplikasi desa
pintar berbasis android yang dapat membantu masyarakat umum dalam
melakukan panggilan darurat yang ada disekitar kita dengan cepat serta
menggunakan tampilan yang mudah dimengerti dan dipahami.

Kata Kunci : Android, Layanan Berbasis Lokasi, Desa Pintar.
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ABSTRACT

Information technology is now a concern in the business development of
Smart Cities in Indonesia, one of the ways is with the development of application
systems that assist people in making emergency calls based smart phone with a
client server architecture by applying the location-based services.

During this time in an emergency call people go directly to the relevant
agencies and requires a long time in the reporting process, as the development of
rapid technological especially android technology then made an application that
can assist people in making emergency calls with the easy and quick example
application smart village.

The purpose of making this application is to create a village-based smart
android application that can assist the general public in an emergency call that is
around us quickly and using the display is easy to understand and be understood.

Keywords: Android, Location Based Services, the Smart Village.
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