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INTISARI

Bagi seseorang pengusaha, menjadikan usahanya menjadi lebih baik
merupakan tujuan dasar. Banyak hal yang bisa membantu tujuan tersebut tercapai,
salah satunya adalah memanfaatkan penggunaan komputer. Tidak terkecuali oleh
pengusaha warung makan.

Di sini peneliti mencoba membantu seorang pengusaha warung makan.
Warung pengusaha tersebut mulai berkembang dan sudah mempunyai banyak
pelanggan yang membuat pencatatan transaksi baik transaksi pendapatan maupun
pengeluaran sehari<hari yang dilakukan secara manual oleh beberapa pegawainya
sulit untuk diawasi. Atas dasar ini peneliti merancang sebuah sistem informasi
kasir yang juga bisa mencatat pengeluaran harian.

Dengan adanya sistem informasi ini diharapkan pemilik usaha lebih
mudah mengawasi transaksi-transaksi yang .terjadi di. warung dan bisa
mendapatkan laporan - laporan yang akurat. Sistem informasi yang akan dibuat
berbasis desktop dengan menggunakan bahasa pemrograman Java.

Kata Kunci: Sistem Informasi Kasir, Pengeluaran Harian, Warung Makan,
Berbasis Desktop, Java
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ABSTRACT

For an entrepreneur, making his business better is a basic goal. Many
things that can help these goals are achieved, one of which is to utilize the use of
computers. No exception by food stalls entrepreneurs.

Here the researcher tries to help a food stall entrepreneur. The stall starts
to grow and already have many customers who make recording transactions both
income transactions and daily expenditures manually made by some employees is
difficult to supervise.-On this basis researcher are trying to design a cashier
information system that can also record daily expenses.

With-the existence of this information system is expected business owner
easier to oversee transactions which happened in stall and can get accurate
reports. The information system will be based on desktop using Java
programming language.

Keywords: Cashier Information System, Daily Expenses, Food Stall, Desktop
Based, Java
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