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INTISARI

Di dalam kehidupan dunia ini, manusia diciptakan beragam-ragam dan
mempunyai kelebihan dan kekurangan. Tetapi, di kehidupan sosial ada
permasalahan yang biasa dijumpai seperti kurangnya empati sehingga rasa
kepedulian terhadap manusia menurun. Karena itu, dengan pembuatan animasi ini
diharapkan bisa menjadi edukasi untuk penonton.

7 Keajaiban dunia merupakan tajuk animasi yang akan dibuat oleh penulis.
Cerita yang bermula dari seorang Guru yang memberikan tugas kepada pada
siswa yang kemudian menemukan sebuah jawaban dari arti dan cara memaknai
sebuah kehidupan. Dan dari kisah tersebut terbentuk sebuah pelajaran moral
bahkan sejak awal kisah ini dimulai. Untuk® membuat animasi ini, penulis
menggunakan 3 (tiga) perangkat lunak dengan tambahan sentuhan dari aplikasi
lain.

Hasil dari pembuatan animasi ini diharapkan bisa memberikan pesan moral,
meningkatkan rasa simpatik dan empati yang mampu mengedukasi anak usia dini
sebagaimana berperilaku, menghargai, dan meningkatkan kepekaan akan sesama
makhluk ciptaan Tuhan tanpa membeda-bedakan dari bentuk kekurangan baik

fisik maupun mental.

Kata Kunci : Manusia, Empati, Edukasi, 7 Keajaiban Dunia, Animasi, 2D.
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ABSTRACT

In this world life, humans are created variously and have advantages and
disadvantages. However, in social life there are problems commonly encountered
such as lack of empathy so that a sense of concern for humans decreases.
Therefore, by making this animation, it is hoped that it can be an education for
the audience.

7 Wonders of the world are animated headlines that will be created by the
author. The story begins with a teacher who gives assignments to students who
then find-an answer to the meaning and means of interpreting a life. And from that
story @ moral lesson was formed even since the beginning of this story began. To
make this animation, the author uses 3 (three) software with additional touches
from other applications.

The results of making this animation are expected to be able to give.moral
lesson, increase sympathy and empathy that are able to educate early childhood
as behave, respect, and increase sensitivity to fellow creatures of God without

discriminating from the physical and mental deficiencies.

Keywords : Humans, Emphaty, Education, 7 wonders, animation, 2D.
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