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“ Show must go on , Life must go on , semua masalah ada solusinya” 
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INTISARI 
 

Perkembangan teater Indonesia sangatlah pesat dan dinamis. Perencanaan 

dan pementasan drama atau teater yang diusung mahasiswa di perguruan tinggi 

dan pelajar sekolah maupun para komunitas teater di Indonesia  tentu saja 

membutuhkan seni dan ilmu manajemen untuk menghasilkan tontonan yang segar 

dan profesional  begitu juga pada UKM Teater Manggar.  

Berbicara mengenai manajemen produksi teater . banyak sekali Anggota 

UKM Teater Manggar yang belum sepenuh nya mengerti dan memahami tentang  

Manajemen Produksi Teater  yang baik dan benar.Penjelasan - penjelasan yang di 

berikan pada UKM Teater Manggar pada umumnya masih disampaikan secara 

lisan saja oleh seorang pemateri .penjelasan seperti ini dirasa masih kurang efektif 

oleh Anggota – anggota Teater Manggar untuk lebih memahami maksud dari 

penjelasan Manajemen Produksi Teater , Maka daripada itu di era globalisasi ini 

banyak sekali metode – metode baru yang bermunculan untuk menyampaikan 

sebuah informasi dalam bentuk media yang lebih menarik dan lebih mudah di 

pahami. 

Berdasarkan Permasalahan diatas Penulis bermaksud membuat suatu 

media .Media yang dimaksud adalah Vidio Infografis yang berisi tentang 

Informasi Manajemen Produksi Pementasan Teater dengan tehnik Motion Grafis  

yang akan dikemas  dengan lebih menarik untuk di lihat dan di pahami oleh 

Anggota UKM Teater Manggar . 

 

Kata kunci : Manajemen Produksi Pementasan Teater , Vidio Infografis 
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ABSTRACT 

Indonesian theater development is very rapid and dynamic. Planning and 

staging of drama or theater, which carried a freshman in college and high school 

students as well as the theater community in Indonesia certainly takes the art and 

science of management to produce a fresh and professional spectacle as well as 

on UKM  Theatre Manggar. 

 

 Talking about the management of a theater production. Member lot of 

UKM Theatre manggar were not fully know and understand about good Theatre 

Production Management and right.explanatios that is given to UKM Theatre 

manggar generally still delivered orally by the speaker .explanation a speaker like 

this is still not effective by members of  Theatre manggar to better understand the 

purpose of explanation Theatre Production Management, therefore it is in the era 

of globalization is a lot of new methods are popping up to deliver an update in the 

form of media that is more interesting and easier to understand. 

 

Based on the above issues I have been meaning to make a media .Media 

question is Video infographics that contains the Management Information 

Production Staging Theatre with Motion Graphics techniques that will be packed 

with more interesting to look at and understood by UKM Member Theatre 

Manggar. 

 

Keywords: Production Management Performance Theatre, Video Infographics 
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