BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Iklan adalah informasi yang isinya membujuk banyak orang supaya tertarik

1 objek (gambar) hisa berupa gambar ma
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pengerjannya diperlukan editing untuk menyempurnakan hasil shooting. Pengertian
live shot sendiri adalah serentetan perekaman tentang orang-orang, atou makhluk
hidup lainnya, paling tidak ada satu atou lebih karakter yang di perfukan oleh
sescorang atau beberapa orang yang menciptakan suatu adegan yang menarik, yang
dipadu dengan kejadian dromatik lainnys dan disusun saat proses editing



Videotron adalsh media masa yang dapat menampilkan video atau teks
dengan menggunakan teknologi light emiting diode (LED). LED bekera dengan
cars mengubah listrik menjadi cahays dengan menggunakan semikondukior.
Videotron tersebut sangat berancka ragam, dapat digunakan di dalam ruang (indoor)

ng aplikasi penggunaannya di indoor

s mengangkat sebuah judul
“Perancangan Dan Pembuatan Iklan Jalak Adventure Dengan Konsep Penggabungan
Live Shot Dan Animasi 2D" dengan adanya iklan tersebut diharapkan dapat
memberikan informasi kepada konsumen dan dapat memperiuas pemasaran.




Membuat video iklan berbasis Live Shor dan Aminasi 20 untuk

Jalak Adventure.
Untuk memperkenalkan secara fisik toko dari Jalak Adventure,

Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan program
Strata | Sistem Informatika Pads Universitas Amikom Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitian
I.  Video iklan yang telsh selesai dibuat dopat digunakan Jalak
Adventure  sebagai media untuk membantu promosi kepada
masyarakat luas sehingga dapat menambah jumlsh pengunjung dan




b. Metode Interview (Wawancara)
Dhata yang diperoleh dar pertanysan-pertanyaan secara langsung dengan
mewawanearai pihak pemilik Jalak Adventure. Cara ini merupakan cara
yung efektif untuk mengumpulkan informasi secara akurat.

“huku atau literatur-literatur

Metode Implementasi yang di gunakan dalam video iklan Jalak Adventure ini
adaloh penyerahan video iklan Jalak Adventure dengan  konsep
penggabungan Live Shot dan Animasi 2D.

Lo.5 Evaluasl



Evaluasi merupakan kegiatan  yang membandingkan  antarm  hasil
implementasi dengan kriteria dan standar yang telah ditetapkan untuk melihat
tersedia informasi mengenai sejauh mana suatu video iklan tersebut telah

dicapai sehingga bisa diketahui bil#terdapat selisih antara standar yang telsh

BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini berisi profil singkat Jalak Adventure. Membahas tentang ide cerita,
naskah, storvhoard, dan analisis mengenai praproduksi.

BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



dibshas, yaitu tahap produksi dan pasca produksi.

BAB V PENUTUFP

Bab i berisi tentang kesimpulan dan saran yang sifatnya membangun untuk
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