BAB1

PENDAHULUAN

Dalam Museum ini tersimpan kumpulan koleksi persandian dari

-.'_“"!I d.i..m -- m H" !t l
PRIk« Museum Sandi. “Jadi bukan kurang p

sebeluh mata. Tharatnya, dibayar saja tid: erlibiat dari biaya retribusi yang
gratis ‘saj epi | ' pincang.[1] Meyakinkan
calon konsumen sungguh proses yang sangat sulif, dengan penelitian yung
g disebut observasi, dengan
melibatkan langsung penulis yang mencari media promosi apa saja yang dipakai
selama ini dart pihak Museum Sandi, dan penulis menemukan bahwa promosi

dilakuan oleh penulis ke objel g

yang dilakukan oleh pthak Museum Sandi masih menggunakan media promosi
seperti facebook, twitter, company profile berbasis web maupun web dari
Museum Sandi itu sendiri. Serta terbatasnya SDM pada Bidang Publikasi dan



Promosi  dikarenakan minimnya konten periklanan Museum Sandi  yang
mayoritasnys menggunakan teknik live shoot. dan belum pernah menggunakan
konsep animasi.

Iklan adalah informasi yang isinya membujuk banyak orang supaya tertarik

kepada barang atau jasa yang ditaws Dengan kata lain, iklan memberitahu
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“Perancangan Tklan Lavai

25D Menggunakan Teknik Parallax™ dengan adany iklan tersebut diharapkan
dapat memberikan informasi kepada para konsumen sehingga membuka wawasan
baru tentang persandian negara, dan museum merupakan media belajar yang
paling efektif.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat di buat rumusan masalah yaitu;
Bagaimana membuat iklan Musesm Sandi yang dapat menarik minat pengunjung
dengan Animasi 2.5D menggunakan Teknik Paraltax ?

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan skripsi ini, yaitu sebagai
bertkut:

1. Membuat video iklan berbasis dmimasi 2,30 untuk Museum Sandi.
2. Untuk memperkenalkan secara fisik dari Museam Sandi.



3. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan program Strata
| Sistem Informatika Pada Universitas Amikom Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelitian

. Video iklan yang telah selesai dibuat dapat digunakan Museum Sandi

a. Metode Observasi
Yaitu metode pengumpulan data vang di lakukan secara langsung ke
Museum Sandi oleh penulis untuk mendapatkan data secara tepat dan
akurat.



b. Metode fnterview (Wawancar)

Data yang diperoleh dari pertanyaan-pertanyaan secara langsung
dengan mewawancargi  pihak pemilik Museum Sandi. Cora im

memupakan cara vang efektif untuk mengumpulkan informasi secara




1.0.3 Perancangan

yang digunakan adalah metode pra-produksi, produksi dan pasca produksi.

L.o.4 Pmltnk_ﬂ} Froses




1.7 Sistematika Penullsan

Agar lebih mudah dimengerti sistematika penyusunan laporan skripsi ini
dibagi menjadi beberapa bab, yaitu sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang sifatnys membangun untuk
bahan peninjauan selanjutnya,
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