BAB I
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Di era industri kreatif saat ind ety vang binsa disebut dengon revolusi

fakultas kedokteran Universitas Teknologi Nanyang, sekolah ini didirtkan
pada tahun 2013 sebagai sekolah kedokteran ketiga di Singapura.

Ohjek 3D merupakan objek vang lebih hidup di bandingkan objek
2D. namun permukaan objek tiga dimensi yang polos cenderung kurang



menarik dan kaku, untuk membuat objek yang lebih hidup diperlukan suatu
texture mapping. Mapping ialah suatu bentuk kegiatan untuk melakukan

pewarnaan atau memetakan permukaan geometri pada objek 3D.[1]

model objek 3 dimensi, Aspe




1.3 Batasan Masalah

Pada penelitian ini. penulis membatasi ruang lingkup dan masalah
pada penelitian ini, yaitu :
l. Yang diwji dari penelitian ini adalah hasil dari texturing pada model

I. Bagi Penulis
Penelitian ini adalah salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana
strata satu Program Studi Teknologi Informasi Universitas Amikom
Yogyakarta.



2. Bagi Akademik
Dengan disusunnya penelitian ini, penulis berharap agar karya ini bisa
menjadi salah satu bahan referensi untuk dunia Pendidikan serta pada
penelitian-penelitian berikutnya khususnya di Universitas Amikom

Yogyakarta.,




2. Metode Observasi

Ohbservasi bertujuan untuk mengumpulkan informasi dengan

mengamati gambar-gambar patung Lee Kong Chian yang telah
diberikan oleh FXMedia

3. Metode Kepustakaan

EOLES e

perancangan 3D model patung Lee Kong Chian ini.
2. UV Mapping

UV Mapping adalsh suatu proses yang merupakan bagian dari modeling
3D, yang mana melibatkan gambar 2 dimensi untuk mereprentasikan
sebuah model 3D. Pada proses ini kita mencoba memproyeksikan



sebuah "texture map" ke sebuah objek 3D, peneksturan UV mengijinkan
permukaan polygon yung membentuk objek 3D untuk dapat diwarnai
dengan suatu gambar, nah gambar tersebut disebut dengan "UV texture

. Texturing

Rumusan masalah, Batasan Masalah, Tujuan penelitian, Manfaat
penelition, Metode penelitian dan Sistematika penulisan.

BAB 11 : LANDASAN TEORI



Pada bab ini menguraikan tentang tinjasan Pustaka, teori
tentang pengertian 30 model, uv mapping dan analisa kebutuhan
system dalam pembuatan 3D modeling.

BAB IIT : ANALISA DAN PERANCANGAN

Berisi daftar dari buku, referensi, dan literatur yang
digunakan oleh penulis.

LAMPIRAN
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