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PENDAHULUAN

i Imﬁ hﬂ-ﬂpﬂ 'H]IIL Vilim dan inimasi eomputer,

memvisualiss

pengetahuan masyarakat tentang prosedur pembuatan surat izin mengemudi
menunjukkan bahwa pemerintah sebagai organisasi publik masih  belum
sepenuhnya mampu menciptakan sistem pelayanan yang baik dimata rakyat. Pada
saal ini sosialisasi prosedur pembuatan SIM yang dilakukan pihak Polres



Gunungkidul masth menggunakan methode dengan panduan tulisan-tulisan saja,
Visualisas: tersebut masih kurang membantu memberikan gambaran karena hanya
melengkapi unsur text saja. Sementara disana dibutuhkan adanya visualisasi

seperti mengombil formulir, mengisi formulir, membayar osuransi, mengikuti

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka penulis mencoba untuk

membuat sebuah penvajian media sosialisasi berupa video informasi dengan
teknik motion graphic, dengan mengangkat judul “Video Informasl Prosedur

Pembuatan SIM di Polres Gununghkidul dengan Teknlk Motion Graphic ™



1.2 Rumusan Masalah
Setelah mengkaji latar belakang tersebut dapat diperoleh rumusan masalah
yaitu “Bagaimana membuat  video informasi  prosedur  pembuatan  SIM

mengeunakan teknik  motion graphic 7

6. Target animasi ini berdurasi 2 menit

7. Penelitian ini hanya sampai diserahkan pihak Polres Gunungkidul.



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun maksud penulis melakukan penelitian adalah sebagai berikut :

I. Untuk pengetshuan dan informasi bagi masyarskal tentang prosedur

2. Mempermudah Masyarakat untuk dapat lebih mudah memahami alur
dan syaral-syarat dalam pembuatan SIM.

3. Harapan warga masyarakat terhadop paradigma pelayanan petugas
pelayan SIM agar lebih baik dan memuaskan pada akhirnya terwujud.



1.52 Bagi Peneliti

I. Memenuhi Persyaratan kurikulum jenjang S1 Universitss AMIKOM

Yogyakarta.
2. Menerapkan ilmu bidang multimedia yang didapat selama mengikuti

3. Observasi

Metode memperoleh data dan petugas kepolision yang bertugas
membuat Sural Izin Mengemudi.



1.6.2 MetodeAnalisis
Dalam penelitian ini digunakan analisis kebutuhan fungsional dan
nonfungsional serta analisis kelayakan.

1.6.3 Metode Produksi

BAB | : PENDAHULUAN

belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, moksud dan tujuan



BAB I1: LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tinjauan pustaka yang mengulas penelitian yang sebelumnya yang
berkaitan dengan penelitian ini. Bab ini juga menguraikan teori-teori yang
mendasari pembahasan secora detail tentang konsep dasar dalam pembuatan
aplikasi dan software yang digunakan.

R ! .' in antarmuka serin asan testang perancangan

SRR 151 DAN PEMBAASAN
, sistem yang di buat tentang mékanisene pembuatan sistem,
ujian sistem yang di buat oleh penulis

:__ can dan

BAB ¥
pemecahan masalah maupun dari pengumpulan data serta diajukan beberapa saran

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
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