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INTISARI

Perkembangan teknologi dan informasi saat ini semakin pesat dengan
berbagai macam media. Pemanfaatan animasi pada video informasi menimbulkan
minat dan Kketertarikan bagi sebagian orang. Disamping itu animasi umumnya
dapat dinikmati oleh semua kalangan usia. Motion graphic merupakan potongan-
potongan media visual berbasis waktu yang menggabungkan film dan desain
grafis. Konteksnyaadalah infografis yang didesain bergerak seperti yang ada pada
media audio visual yang berupa film, video dan animasi computer.

Masih tingginya tingkat keluhan masyarakat pengguna jasa dan kurangnya
pengetahuan masyarakat tentang prosedur pembuatan surat izin mengemudi
menunjukkan bahwa  pemerintah sebagai .organisasi publik. masih belum
sepenuhnya mampu menciptakan sistem pelayanan yang baik dimata rakyat. Pada
saat ini sosialisasi prosedur pembuatan SIM yang dilakukan pihak Polres
Gunungkidul masih menggunakan methode dengan panduan tulisan-tulisan saja.
Visualisasi tersebut masih kurang membantu memberikan gambaran karena hanya
melengkapi unsur text saja. Sementara disana dibutuhkan adanya visualisasi
seperti mengambil formulir, mengisi formulir, membayar asuransi, mengikuti
ujian dan pengambilan sidik jari serta foto. Tetapi ada permasalahan dalam
beberapa bagian, misalnya dalam memberikan ilustrasi tentang bagaimana
menyampaikan informasi proses-proses ujian pembuatan SIM vyang tidak bisa
dijelaskan dengan unsur text saja.

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka penulis mengangkat judul
“Video Informasi Prosedur Pembuatan SIM di Polres Gunungkidul dengan
Teknik Motion Graphic ”

Kata kunci : motion graphic, polres gunungkidul, sim
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ABSTRACT

The development of information technology and is currently growing
rapidly with a variety of media. Video animation on the utilization of the
information elicited interest and attraction for some people. Besides animation
generally can be enjoyed by all ages. Motion graphic is pieces of time-based
visual media that combine film and graphic. design. The context was the
infographics designed moves like that of the audio visual media of film, video and
computer animation.

Still a high level of user complaints services and the lack of public
knowledge about the procedure of making the licence indicates that the
Government as a public organization are still not fully able to create a service
system that Is good in the eyes of the people. At this moment the socialization
procedures making SIM Polres Gunungkidul party done still use the method with
a guide the writings alone. Visualization is still less help give an idea because
only complete text elements only. While there is required the existence of a
visualization like taking form, fill out forms, pay insurance, take the test and
fingerprinting and photographs. But there are problems in some parts, for
example in providing illustrations on how to convey information processes the test
making a SIM won't be described with text alone.

Based on the background of the issue above, the author raised the title
"Video Information Procedure of making the driving lincences in Polres

Gunungkidul with Motion Graphic Techniques"

Keywords : Motion Graphic, Gunungkidul Police, Driving Licences
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