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INTISARI 

Perkembangan teknologi di Indonesia sudah sangat pesat hampir semua 

kalangan mengenal internet, Internet sendiri sekarang menjadi kebutuhan pokok di 

dunia bisnis baik untuk berkomunikasi maupun bertransaksi. Akibat dari 

perkembangan teknologi ini masyarakat menginginkan di sediakan nya berbagai 

layanan yang dapat akses 24 jam di mana pun mereka berada. Dulu nya komnikasi dan 

transaksi di lakukan secara langsung atau tatap muka sekarang mulai beralih 

menggunakan internet. 

 

Pada saat ini toko online Aniqoh Project yang menjual baju-baju dan aksesoris 

muslim baru menggunakan Instagram sebagai media berjualan. Aniqoh project ingin 

memperluas usahanya denagan membuat toko dan website penjualan. Pada skripsi ini, 

Peneliti mencoba membuat website penjualan Aniqoh Project yang nanti nya website 

di gunakanan untuk bertransaksi. 

 

Website yang akan dihasilkan nanti akan menampilkan koleksi-koleksi dari 

Aniqoh Project dari yang terbaru hingga yang paling di minati. Website dapat 

melakukan transaksi dan akan di upload ke hosting sehingga pelanggan bisa mengakses 

kapan saja dan dimana saja. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, analisis, Perancangan. 
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ABSTRACT 

 

The development of technology in Indonesia has been very rapidly almost all 

people know the Internet, the Internet itself is now a staple in the business world both 

to communicate and transact. As a result of this technological development people 

want to provide its services that can access 24 hours wherever they are. It used to be 

komnikasi and transactions are done directly or face to face now begin to switch to 

using the internet. 

 

At this time Aniqoh Project online shop that sells clothes and accessories of 

new Muslims using Instagram as a media selling. Aniqoh project wants to expand its 

business by making shops and sales websites. In this thesis, Researchers try to create 

an Aniqoh Project sales website which later his website in gunuah to transact. 

 

Website will be generated later will display collections from Aniqoh Project 

from the latest to the most in interest. Website can make transactions and will be 

uploaded to hosting so that customers can access anytime and anywhere. 

 

 

Keywords : Sistem Information, seles, analysis, design.


