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“Power comes in response to a need, not a desire. You have to create that need.” 
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INTISARI 

 

E-commerce merupakan mekanisme bisnis yang terbilang masih baru. E-

commerce akan merubah semua kegiatan marketing dan juga sekaligus memangkas 

biaya-biaya operasional untuk kegiatan perdagangan. E-commerce juga beroperasi 

secara terus-menerus yang membuat transaksi dapat terjadi kapan saja. E-

commerce adalah saluran promosi yang efektif dengan biaya terjangkau. 

Toko Riezfa Souvenir adalah bisnis yang bergerak di bidang penjualan 

souvenir di dalam kota dan di luar kota Yogyakarta. Sistem penjualan masih 

mengunakan sistem konvensional sehinga konsumen masih harus datang ke toko 

untuk mengetahui barang yang sedang dijual. 

Penelitian ini untuk membangun website Toko Riezfa Souvenir dengan 

informasi yang lengkap sehinga nantinya memudahkan user untuk mencari dan 

membeli souvenir yang di inginkan tanpa harus datang ke toko. Dalam pembuatan 

media informasi berbasis website ini akan menggunakan Framework Laravel 5.3 

untuk pembuatan websitenya. Untuk tampilan websitenya menggunakan CSS3 dan 

JQuery. Database menggunakan MySQL. Tools dan Editor yang digunakan ialah 

XAMPP, Photoshop, dan Sublime 3. Website ini nantinya akan digunakan sebagai 

media promosi dan penjualan oleh pemilik Toko Riezfa Souvenir sebagai admin 

dan mempermudah bagi konsumen dalam melakukan pembelian dan transaksi. 

 

Kata Kunci: E-commerce, Souvenir, Laravel, Website 
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ABSTRACT 

 

E-commerce is a mechanism of the business is still new. E-commerce will 

change all the activities of marketing and also trim operating costs for trading 

activity. E-commerce also operates a continuous make transactions can occur 

anytime. E-commerce is an effective promotional channels with affordable fees. 

Riezfa souvenirs is a business engaged in the sale of souvenirs in the city 

and outside the city of Yogyakarta. System sales are still using conventional system 

so consumers still have to come to the store to find out which items are being sold. 

This research was to build the website Stores Riezfa Souvenirs with 

complete information for later allow a user to browse and buy souvenirs at the 

disposal without having to come to the store. In the creation of media-based 

information this website will use the Framework Laravel 5.3 for the creation of its 

website. To view the website using CSS3 and JQuery. Using MySQL database. 

Tools and editors used is XAMPP, Photoshop, and Sublime 3. This website will be 

used as a media promotions and sales by store owner Riezfa Souvenirs as admin 

and make it easier for consumers in making purchases and transactions. 

 

Keywords: E-commerce, Souvenir, Laravel, Website


