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dimiliki oleh platform lainnya, misalnya sistem operasi bisa diubah sesuai dengan

keinginan pengguna dengan mudshnya mengembangkan apliknis tanpa dipungut
biaya sehingga banynk para pengembang memilih Android sebagai sistem

Dperasinya.



Smartphone memiliki peranan penting dalam dunia informasi saat
ini.Dengan perkembangan teknologi yang semakin cangih di masanya,
pemanfsatan perangkal smartphone sebagai gudgel pendumping  dalam
melaksanakan kegatan sehari-har sudsh sangat umum bagi sebagian umat
manusia.Saat ini pengguna smartphopglAndroid semakin banyak, hal it
memberikan inspirasi untuk membuat sebush aplikasi pembelajaran Bahasa

Inggris. Den an ndanya i pe . jaran :.: jarapian peigguna
. k | dan menguasal
- Rl 1 .

rkan latar balakang masalah di atas. maka di
“Merancang Aplikasi Interakiti uniuk Anak Berb
an App Inventor sebagal Media

iy senang _

1.3 Batasan Masala

Berdasarkan rumusan masalah yong telabh saya buat di atas, dibuatizh
batasan masalah untuk mencegah melebarnya pembahasan yang telah
ditentukan Batasan masalah dari skripsi ini adalah sebagai berikut



I. Aplikasi ini dibuat untuk mensmpilkan pembelajoran Bahasa Inggris
dilengkapi dengan gambar.

2. Aplikasi ini hanya terbatas menampilkan aplikasi pembelajaran Bahasa
Inggris dilengkapi gambar berbasis Android.

ahasa Inggris dimanapun
dan kapanpun.
2. Menghasilkan sebuah aplikasi yang berfungsi sebagai media pembelajaran
Bahasa Inggris menggunakan media gambar.

3. Menyelesaikan kuliah di Universitas AMIKOM dan mendapatkan gelar
sarjana SL



1.5 Metodologl Penelltian
Metode penelitan yang digunakan dalam penyusunan adalah sebagai
berikut.

5. Uji Coba Sistem
Pengujian kelayakan atau tidaknya sebuah sistem untuk dipergunakan
berdasarkan hosil implementas: sistem.



Lo Sistematika Penulisan
Untuk memperoleh gambaran yang mudah dimengerti dan kempherensif
mengenai isi dalam penulisan skripsi ini, secara global dapat dilihat dari
sistematika penulisan dibawah ini.

BABI

BAB IV

Bab ini menjelaskan tentang analisis sistem, analisis kebutuhan,
dan analisis kelayokan sistem. selain itn pada bab ini juga
dijelaskan tentang perancangan sistem yang akan dibuat.

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini membahas mengenai hasil program yang akan
ﬂ.‘;lmpiem ikan ke dalam pmngkit smartphone, pmg.m"'m dan
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