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MOTTO 

 
“Yang tidak pernah meninggalkanmu selain Allah adalah doa ibumu. Libatkanlah 

Allah dalam segala urusanmu.” 

 

“...karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya 

sesudah kesulitan itu ada kemudahan.” 

(QS. AL-Insyirah: 5-6) 

 

“Keberuntungan terjadi ketika persiapan bertemu dengan kerja keras.” 

(Darell Royal) 

 

“Semua hal terasa sulit sebelum menjadi mudah.” 

(Thomas Fuller) 

 

“Menghina Tuhan tak perlu dengan umpatan dan membakar kitabNya,khawatir 

skripsi gak selesai,itu sudah menghina Tuhan,bahwa semuanya kan sudah diatur 

rezeki.” 

(Sudjiwo Tedjo) 
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INTISARI 

 
 

Banyak media yang bisa digunakan dalam berkomunikasi menyampaikan 

pesan atau informasi, salah satunya dengan media animasi. Secara sederhana 

animasi berarti menghidupkan gambar.  Era sekarang, animasi banyak digunakan 

untuk berbagai kebutuhan, salah satu contohnya sebagai media informasi. Media 

informasi berupa animasi dirasa cukup efektif dalam penyampaian informasi 

karena tergolong dalam media audio visual dimana media tersebut dapat dilihat 

dan didengar.  

Media informasi yang dibuat berupa film pendek animasi 2D ini berisi 

tentang kritik penulis terhadap penggunaan smartphone yang telah membuat 

orang-orang sudah hilang kepedulian disekitarnya.Animasi 2D ini dibuat guna 

menyadarkan kita bahwa kemajuan teknologi smartphone janganlah membuat kita 

acuh pada lingkungan sekitar dengan tidak lagi memiliki rasa kepeduliaan pada 

sesama manusia  

 Animasi ini dibuat menggunakan metode sistem library dengan teknik 

frame by frame pada Adobe Animate CC dan software pendukung lainnya seperti 

Adobe Audition CS6 untuk pengolah audio, Adobe Illustrator CS6 dan Adobe 

Photoshop CS6 untuk pembuatan gambar yang dibutuhkan pada animasi ini. 

 

Kata Kunci: media informasi, animasi 2D, peduli, multimedia     
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ABSTRACT 

 
Many media that can be used in communicating convey messages or 

information, one of them with the media animation. Simply animated means 

animating the image. Era now, animation is widely used for various needs, one 

example as the media information. Media information in the form of animation is 

considered quite effective in the delivery of information because pertained in 

audio visual media where the media can be seen and heard. 

         Information media created in the form of a 2D animated short film is about 

the author's criticism of the use of smartphones that have made people have lost 

concern around it. 2D's intention is made to make us realize that the progress of 

smartphone technology should not make us indifferent to the surrounding 

environment by no longer have a sense of caring to fellow human beings 

         This animation is created using library system method and applying the 

basic of aniamtion and by frame by frame technique on Adobe Animate CC and 

other supporting software such as Adobe Audition CS6 for audio processor, 

Adobe Illustrator CS6 and Adobe Photoshop CS6 for making the required images 

in this animation. 

Keyword: media information, animation, Care, multimedia 
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