BAB1

PENDAHULUAN

ragam variasi dari teknik bantingan,

cekikan, dan kuncian sendi.
Penyebaran Brazilian J-jitsu di Indonesia dipelopori oleh adanya komunitas
Bruzilian Jiujitsu di Indonesia vang dibawa oleh mantan mahasiswa Amerika

Serikat dan Australia] 12]. Melalui komunitas ini, kepopuleran Jiu-jitsu lambat laun



menyebar12]. Terbukti dengan munculnya banyak perguruan yang mengajarkan
Brazilian Jiu-jitsuj15,116]. Pada saat ini, belum banyak sumber informasi yang bisa
didapatkan mengenai Brazilian Jiu-jitsu untuk pars pemulanya. Pengenalan
Bruzilian Jiujitsu ini hanya terbatas melalui komunitas dan tempat latihan,

minimal versi 2.3 (Ginger Bread).

2. Aplikasi ini ditujukan untuk kalangan umum dan khususnya untuk pemain
pemula Brazilian Jiu-jitsu.
3. Aplikasi ini hanya menampilkan teknik dasar & pengenalan Brazilian Jiu-

jitsu dan video learning Brazilian Ju-jitsu,



4. Aplikasi bersifat offline,

5. Aplikasi ditampilkan dalam resolusid 720 x 1280 pixel.
6. Implementasi aplikasi pada smertphone berukuran minimal 5 inch,
7. Publish Playsiore.
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2. Memperkenalkan beladiri Jiusjitsu kepada orang yang belum mengetahi
tentang beladiri Jiu-jitsu melalui aplikasi yang akan dibua
3. Melakukan inovasi penyampatan informasi media video teknik dasar Jiu-jitsu
kepada peminat beladin Jiu-jitsu,



1.5 Metode Penelitian
Metode penelitian yang dilakukan dalam perancangan aplikasi ini adalah
sebagai berikut :
1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Metode yang di gunakan dalam pengumipulan data sebagai berikut :
a. Metode Studi Pus
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Metode yang digunakan penulis dalam pengembangan aplikasi yaitu
HH‘EME_DE‘.'EIW Lr l'?l' X VD i”. erdiri dan 6 hhl;ﬂ]]. jl‘ﬂ.ilﬂ

l. Concept : Menentukan tujuan dan karaktenistik user

2. Design : Melakukan perancangan aplikasi



Metode perancangan aplikasi yang digunakan penulis yaitu:
4. Flowchart Fiew.
b. Struktur Navigasi.
3. Materal collecting  : Mengumpulkan bahan yang dibutuhkan
4. Assembly : Pembuatan@iplikasi didasarkan pada tahap design
5. Testing

penelitian dan sistematika penulisan.

2. BAB Il LANDASAN TEORI
Pada Bab ini membahas tentang tinjauan pustaka, beberapa teori penunjang

yang berhubungan dengan pokok pembahasun yang dipakai untuk



menyelesatkan permasalahan dimana berkaitan dengan Aplikasi teknik dasar
Brazilian Jiu-jitsu berbasis Android.

3. BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas tentang analisis, pengembangan aplikasi. konsep. desain
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