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MOTTO 

“ Maka Maha Tinggi Allah Raja Yang sebenar-benarnya, dan janganlah kamu tergesa – gesa 

membaca Alqur’an sebelum disempurnakan mewahyukannya kepadamu, dan katakanlah : Ya 

Tuhanku, tambahkanlah kepadaku ilmu pengetahuan. ” 

(Thaahaa : 114) 

 

“ Hiduplah seakan-akan kamu mati besok, Belajarlah seakan-akan kamu hidup selamanya“ 

(Mahatma Gandhi) 

“Sesungguhnya ALLAH SWT tidak akan merubah nasib suatu kaum apabila mereka sendiri tidak 

merubahnya” 

(QS. AR-Ro’ad :11) 

 

“It don’t matter if you win by an inch or a mile, winning’s winning .” 

( Dominic toretto ) 
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Intisari 

 

 

Pada dasarnya game diciptakan sebagai media hiburan kepada penggunanya. Dari 

berbagai game dibedakan bermacam-macam antara lain game aksi, petualangan, edukasi, 

balapan, olahraga, simulasi, strategi, puzzle dan lain sebagainya. Pada saat ini game yang 

mengusung suatu pembelajaran sangatlah popular di kalangan masyarakat karena dalam 

sebuah proses pembelajaran terdapat suatu tujuan belajar yang ingin dicapai yaitu terjadinya 

perubahan dan perkembangan yang signifikan antara proses belajar terhadap hasil belajar 

Pembelajaran terhadap suatu kebuadayaan yang berada di indonesia sangatlah baik. 

Kebudayaan indonesia adalah suatu warisan yang harus dijaga dan selalu dikenang. Suatu 

budaya dapat menceritakan suatu kejadian atau bentuk gambaran kehidupan pada jaman 

dahulu maka dari itu memunculkan ide pembuatan suatu game edukasi yang mengusung 

kebudayaan dan sejarah Indonesia. Game dengan judul “Culture Of Indonesia” akan 

mengangkat beberapa kebudayaan dan sejarah yang terdapat di Indonesia. 

Game “Culture Of Indonesia “bertujuan untuk memberikan informasi mengenai suatu 

kebudayaan di indonesia 

 

Keyword : Game, Flash, Edukasi    
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Abstraction 

 

Basically, games are created as entertainment media for users. Various 

games are distinguished, including action games, adventure, education, racing, 

sports, simulations, strategies, puzzles and so on. At this time the game that 

carries a learning is very popular among the community because in a learning 

process there is a learning goal to be achieved that is a significant change and 

development between the learning process towards learning outcomes 

Learning about a culture in Indonesia is very good. Indonesian culture is a 

legacy that must be maintained and always remembered. A culture can tell a story 

about an event or form of life in ancient times, and therefore raises the idea of 

making an educational game that supports Indonesian culture and history. Games 

with the title "Culture Of Indonesia" will raise some of the culture and history in 

Indonesia. 

The game "Culture Of Indonesia" aims to provide information about a 

culture in Indonesia 

 

Keyword: Game, Flash, Education 


