BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

game berbasis mobile banyak digemari dan dicari oleh masysrakat. Hal ini

membuat para game developer saling berlomba untuk membuat game yang
dlgmuﬂdﬂndﬂpaidljﬂlmhﬂﬂjmm

Android adolah salsh satu sistem operasi berbasis linux yong banyak
digunakan oleh produsen ssariphone. Sejak dinlis tahun 2007 dan mulai



digunakan dalam smartphone pada tahun 2008, pengguna smartphone Android
semakin bertambah dan mengungguli i0S, Windows. Blackberry, dan lainnya.
Menurut riset yang dilakukan Gartner, ine, penjualan Android berada diurutan
pertama pangsa pasar dunia pada kuartal 2 tahun 2016 dengan persentase 86.2 %,
108 12,9%, Windows 0,6%, Blackberry (4%, dan lainnya 0,2%,

. Game ini dimainkan di Platform berbasis sistem operasi Android.

2. Game ini dimainkan oleh satu orang (Single Player).

3. Game ini bergrafis dua dimensi.



4. Miliki tiga tingkatan permainan.
5. Game ini dimainkan melalul semtuhan kelayar handphone (rauch

screen ).

0,  Game ni berjenis ddventure.

sebagat berikut :
1. Bagi Penulis
i Dmbelbnﬁlpengnhmmmhuﬂgmedmdmmi
b. Memberikan kepuasan hati dengan membuat game sendiri.



c. Sebagai sarat menyelesaikan studi Strata | (S1) di STIMIK
AMIKOM Yogyakarta.
2. Bagi Masyarakat
& Menambah pilthan hiburan game yang dimainkan.

2. Metode Pengembangan Indie Game Development
a. Penentuan konsep/ide game.
b, Pembuatan game design document.

c. Penerapan asset pada game.
d. Pembuatsn perilaku pada assel.



e Testing dan debugging.

i Exporting file.

g Converting file menjadi file .apk agar dapat dimainkan di
perangkat Android.

h. Pengujian terhadap aplikasi aniuk memastikan aplikasi dapat

Bab ini berisi pembahasan tentang analisis dan perancangan game vang

dibuat meliputi kebutuhan fools dan gambaran umum mengenai konsep dan
gameplay dar “The Adventure of Shadow Man™,
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini berisi pembahasan tentang hasil implementasi dari aplikasi yang
teloh dibuat dan melakukan pengujian untuk mengetahui apakah game
sudah berjalan sesuai dengan yang diharapkan untuk dilis ke publik.

BAB V PENUTUP
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