1.1 Latar Belakang

Dalam pembuatan film visual efek m

seperti biasa sebagai mahasiswi tetapi terus - menerus diganggu oleh hantu yang
bermama Bard. Sesungguhnya Bard adolah arwah dari sahabar Daiyan vang sudah
lama meninggal dunia karena virus Covid-19 dan berusaha untuk memperingati
Daiyan agar tetap tsat pada protokol kesehatan pandemi Covid-19. Pada film
tersebul Daiyan akan terus berinleraksi dengan hantu Bard. Dalam proses



pembuatifiiya untuk menghasilkan interaktifitas aktor dengsn karakier snimasi 2

dimensi, maka dibantu dengan talent yang nantinya talent tersebut skan dihapus

atin diliflangkan di proses Pasca Produkisi dan digant! dengan aniisasi 2 dimens.
Dikarenakan adegan talent hantu Bard cukup kompleks dan banyak kontak

Sebelum menganalisis pene ian ni, penulis mengaharapkan sesuai sasaran
dan tujuan, maka dari itu ada batasan masalah sebagai berikut:

|. Dari keseluruhan visual yang disajikan pada film visual efek “Bisikan”,
penulis membatasi hanya mengangkat pada scene yangmemiliki objek yang
tidak diperfukan dan diharuskan untuk dihapus atau dihilangkan.



2. Teknik yang digunakan dalam penelitian ini adalah tekmik resoscoping,

3. Yang diuji dari penelitian ini adalah bagaimana hasil akhir video dan teknik
yang digunakan.

4. Pengujinya adalah dosen dan para ahli bidang multimedia.

penelitian lanjutan vang lebih mendalam di masa yang akan datang, yang
berkaitan dengan teknik Rotoscaping.



L.o Metode Penelitian

Sehagai penunjang keakuratan penulis dalam melakukan penelitian, maka
dapat diambil beberapa metode yaitu:

1.6 Metode Pengumpulan Data
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visual efek atau video

L.o.l Metode Anallsis

Metode analisis bertujuan untuk menguraikan kebutuhan - kebutuhan
visual efek.



Lo.3  Metode Produksi

Tahapan produksi pada pembuatan film visual efek meliputi beberapa
proses yang disntaranys seperti proses Pra Produksi, proses Produksi dan proses
Pasca Produksi.

1.6.4 Metode Evaluas]

Melipus ;':

penelitian dan Sistematika penulisan.
BAB II LANDASAN TEORI

Pada bab ini menguraikan mengenai tinjauan pustaka dan teori — teori yang



BAB 111 ANALISA DAN PERANCANGAN
Dialam bab ini memust mengenai gambaran umum, analisa kebutuhan dan
proses pra-produksi dalam pembuatan film visual efel.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
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