BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

berbeda. Semua gambar yang bergerak dihasilkan dari gambar yang berbeda-beda
tiap framenya, Karena animasi frame per frame harus memiliki gambar yang unik
tiap framenya maka animasi frame per frame sangat ideal untuk membuat animasi
vang kompleks yang terdiri dari banyak perubahan seperti ekspresi wajah.



Kelebihan animasi frame by frame dalam animasi adalah gerakan lebih rinci dan
dapat sesuai dengan pembuat. Animasi Frame by Frame juga dapat meningkatkan
ukuran file lebih banyak dengan cepat darpada animasi yang lain, sehingga
membutuhkan ruang penyimparan data vang lebih banyak.

Film animasi 2D * The Fat Pand h satu film animasi yang akan
petode Frame by Frame. Tokoh

1.3 Bataasan Masalah

Dalam pembuatan film animasi “The Fat Panda” ini, penolis memberi
batasan yang jelas pada tiap prosesnya, agar pembahasan topik ini lebih spesifik,
akurat dan tidok meyimpang. Batasan-batasan tersebut vaitu:



|. Software yang digunakan Adobe Photoshop CS6, Adobe Flash C36,
Adobe Premiere Pro C86. Adobe Soendbooth dan Adobe After Effect
C56.

2. Film Animasi vang di rancang berdurasi kurang lebih 3 menit.

nakan metode Frame By Frame.

bagi beberapa pihak yaiut:
I. Bagi penulis, mengembangkan aplikasi mutlimedia berupa animasi 2D
sebagai media informasi pembelajaran dan edukasi serta sebagai tolak

ukur atas ilmu yang lelah di didapal selama perkulihan,



2. Dapat digunakan sebagai referensi dalam penyusunan Tugas Akhir
selanjutnya.

sistem. Analisis kebutuhan sistem ada 2 yaitu kebutuhan fungsional membahas
kebutuhan pengguna dan kebutuhan administrator dan kebutuhan non fungsional

membahas kebutuhan soffware. hardiare. dan braimvare.



Lo.3 Produkst/Perancangan
Metode perancangan yang dilakukan merupakan tahapan pertama dalam
dilskukan persiapan yang dibutuhkan untuk pembuatan film snimasi meliputi

menentulkan ide cerita hingga storvboard

1.6.4 Evaluasi
ini untuk mengetahui
kedepannya,

Em.l ikt _' evaluast dan di busd

- —

BAB II : LANDASAN TEOR

Bab ini membahasa tentang pengertian animasi, sejarah animasi,
jenis-jenis animasi, prinsip animasi, teknik animasi, proses pemubuatan film
dan software yang digunakan.



BAB III : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini memaparkan tentang analisis SWOT. analisis kebutuhan
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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