BAB 1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Seni beladini merupakan salah satu kesenian yang timbul sebagal carm

i masa ke fhasa karena pada dasamya,
melindungi diri_dan hidupnya.
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Musaythai beladini kuno yang berasal dari Thailand sekarang sanga
harkembang pesat di Indonesia, Terbukti banyaknya sasana yang:
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waktu latihan yang terbatas dan Iatihan menjadi tidak maksimal dikarnakan
pengawasan terhadap peserta lanhan menjadi kurang maksimal.

Kama itu diperlukan adanya inovasi baru yang memanfaatkan
teknologi. Teknologi dapat membantu pelatih agar para peserta latihan dapat
berfatih dangan waktu yang lebih Flegsible sehingga peserta dapat berlatih



kapan saja dan dimana saja. Peserta dapat menggunakan teknologi sebagai
sarana untuk memaksimalkan teknik-teknik dasar Muaythai yang sudah di
dapatkan pada saat latihan bersama pelatih disasana/tempat latihan,
Berdasarkan latar belakang di atas penulis tertarik untuk membuat
sknik Dasar Belodin Muayihai Berbasis
Android”. Aplikesi dikemas menggunakan sistem operasi Android, aplikasi ini

L as

pemula Misavthai,
3, Aplikasi ini hanya menampilkan teknik dasar & pengenalan Muavihai dan

viglen learning Muayvthai.

4. Aplikasi bersifat online.



5. Publish Piaystore.

1.4 Maksod dan Tujuan Penclitian
Maksud yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :




1.5 Metode Penelitian

Metode penelitian yang dilakukan dalam perancangan aplikasi im adalah
sehagai berikut :

151 Metode Pengumpulan Data

System Development L[.F! Cyile (SDLC).
Ada 5 tahapan pengembangan dalam SDLC ini yaitu
l. Analisys : Menentukan tujuan dan karakteristik weer.

‘2, Design : Melakukan perancangan aplikasi.



Metode perancangan aplikasi yang digunakan yaitu -
. Flewchart View.

b Struktur Navigasi.

3. Coding : Realisasi dari tahap amalisys serta design.

4. Testing

menyelesaikan permasalahan dimana berkaitan dengan Aplikasi teknik

dasar Muaythai berbasis Android,



3. BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini membahas tentang analisis, pengembangan aplikasi. konsep, desain
dan pengumpulan material.

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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