BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi sangat berpengaruh terhadop perkembangan

beragam. Beberapa contohmyva adalah game adventure, shooting, fighting,
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Jumpai di destkop (komputer) dan smartphane berbasis android.
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Oleh karena itu, dengan banyaknya omng yang memainkan game maka
pengembangan game pun mulai mengarah ke dalam industri game edukasi, salah
satunya game 2D yang bergenre Pruz=fe. Hal ini dimaksudkan selain mendapatkan

hiburan pemain juga mendopatkan flmu pengetahuan. Karena saat ini para

konsep game yang bem :
saat ini menjadi salah satu alasan dipifihnya game bertema puzz/fe untuk menjadi
sarana hiburan sekaligus media edukatif dalam melatih konsentrasi. mengasah
daya pikir dan ketelitian dalam menyelesatkan masalah.

Berdasarkan pemaparan diatas, didapatkanlah ide untuk merancang dan

membuat sebuah game puzsle 2D berbasis android yang bernama “Light Up the



5iy". Dalam game ini, anak diharuskan menata sumbu kembang api dengan car
memutar bagian-bagian sumbu dan menyusunnya dengan benar, hingga posisinya
tepat dan kembang api pun dapat menyala. Poin yang diperoleh, digunakan untuk
memperbarui jenis kembang api. Kembang api yang telah diperbarui memiliki
poin yang lebih tinggi bila berhasil dinfalakan. Dalam game ini dibutubkan
konsentrasi  anak dalam  meli Ca-tek
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ANgsa nat melatih T

dalam laporan pemibiatan _ lengan Analizsis dan
Aplikasi Game Light Up the Sky™

untuk memberikan pembahasan vang jelas. Batasan masalah aplikasi game Light
Lp The Sky ini adalah sebagai berikut:

l. Gamemi dimainkan dengan satu user isingle plaver),

2. Objek yang ada berupa sumbu kembang api yang berbeda-beda bentuknya

pada tiap level permainan



3. Game dimainkan menggunakan perangkat smartphone android

4. Masing-masing level pada game Light Up the Sky ini dibatasi oleh waktu.

5. Tampilan gambar pada game Light Up the Sky ini berbentuk dua dimensi
(2D

6. Level game hanya dibatasi sampai leyel

. Pemain dapat melik




1.5 Manfaat penelitian

1

Sebagai langkah untuk memperdalam kemampuan dan pengetahuan dalam
dunia pembuatan game dan wawasan dalam menerapkan teori-teori yang
sudah di peroleh dibangku perkuliahan,

kesabaran, meningkatkan
konsentrasi, melatih
in kognitif yaitu dalam

program, gaya, tampilan dan kebutuhan material 'bahan untuk program.

. Pengumpuian Bahan iMaterial Collecting!

Material Collecting adalah tahap dimana pengumpulan bahan yang sesuni
dengan kebutuhan dilakukan. Tahap ini dopat dikerjokan paralel dengan tahap



assembly. Pada beberap kusus, tahap Material Collecting dan tahap Assembly
akan dikerjakan secara linear tidak paralel.

4. Pembuatan Assemblv)

Tahap pembumtan fassembly) adalah tahap dimana semua objek atan bahan

Bab pendohuluan ini. mengemukakan tentang latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelition, manfaat penelitian,
metodologi penelitian dan sistematika penulisan.



BAB I1 LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang teori-teori. konsep dasar yang mendukung
pembuatan game Light Up The Sky menggunakan android. dasar teori, sejarah
perkembangan game. konsep dasar gamee, pengertian goame, jenis-jenis gome,
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