BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Di era globalisasi saat ini perkembangan teknologi dan informasi sangat
pesat. Pesatnya perkembangan teknologi memptinyai dampak dalam meningkatkan

serkermbang sampon samt miadalah komputer. Komputer mempakan sustu benda

rsampaikan kepada warga Jemant GKJ Pedan yang berada difuar kot
Kecil warga jemaat GKJ Pedan banyak yang bekerja di luar kota.

. SO Toedin untuk menysmspaiken inforrsg D -l oty
atyak wargs GKJ Pedan yang tidak bisa mengetabu infe-i ‘ \GKJ Pedan,

skripsi ini mengambil ji Dan Tnfo Gereja Pedan
Berbasis Web".
1.2 Ruomusan Masalah

Berdasarkan Latar Belokang vang telah diuraikan diatas, maka rumusan
masalah Perancangan Sistem Informasi GKJ Pedan ini adalah  “Bagaimana
menganalisis dan merancang website sebagai media informasi™



1.3 Batasan Masalah
Untuk menghindari melebarnya permasalahan, maka diperfukan adanya
batasan masalah, yaitu:




1.5 Metodologl Penelitian
1.5.1 Metode Pengumpulan Data

a. Wawancara

Wawancara merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan

Pﬂﬁmﬂﬂmlﬂmmmm
tabel

1.5.4 Metode Pengembangan
Untuk metode pengembangan peneleti menjabarkan sebagai berikut:



. Pembuatan database
1. Pembuatan tampilan program
3. Koneksi antara database dengan tampilan program

asari tulisan/laporan,
metode penelitian, dan pembahasan sec tail. D sahas tentang teori-teon yang
mempunyai hubungan dalam perancangan perangkat lunak tersebut.
BAB [ : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini dibahas tentang gambaran umum penelitian, yaitu analisa dan
perancangan.



BAB 1V : IMPELEMNTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini di bahas tentang bagaimana aplikasi ini digunakan dan
berfungsi serta menjelaskan tahapan-tahapan penelitian dan hasil-hasil, dari tahap
analisa desain, implemetasi desain, hasil testing dan impelementasinya.
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