BABI

PENDAHULUAN

L.l Latar Belakang

akan terasa lebih menarik don membunt kegiatan belajar — mengajar
menjadi  lebih mudah, Dalam bidang kesehatan skan memberikan
kemudahan kepada dokter dan perawnt dalam memantsu kesehatan

pasiennya.



Periklanan dapat dibedakan dari tujusnnya. Tklan informatif
bertujuan untuk menginformasikan akan adanya produk baru, harga atau
cara penggunaan suatu harang. [klan persuasif bertujuan untuk permintaan
selektif suatu merk tertentu. Iklan pengikat bertujuan mengingatkan

rumusan masalah yang didapat yaitu “Bagaimana membuat aplikasi

interaktif profil SMP Muhammadiyah | Altematif Kota Magelang berbasis
multimedia™,



1.3.  Batasan Masalah
Batasan masalah pada penulisan penelitian ini yaitu:
Company Profile Interaktif ini menampilkan:
l. Profil, di dalamnya mencakup sejarah. visi dan misi, dan struktur
\ yah [ Adtern atif Kota ’Ilﬂgdﬂllg.

guru SMP Muhammadiyah 1 Alternatif Kota Magelang.

3. Sebagai syarat kelulusan menempuh pendidikan strata | Sistem
Informasi (S1-S1) di Universitas AMIKOM Yogyakarta.



1.5, Manfaat Penelitian
Adapun beberapa manfaat penelitian yang diajukan, yaitu :

L5.1. Bagl SMP Muhammadiyah I Alternatif Kota Magelang
Hasil penelitian ini diharapkan menjadi salah satu metode atau
..-.u--.. 0 Ben&hngwﬁ{ﬂhmmdlphl

Alternatif Kota Mage

penulis mengembangkan berbagai metode dalam penelitian skripsi ind.
La.l. Pengumpulan Data

Adapun metode-metode pengumpulan data yang digunakan sebagai
berikut :



1.6.1.1.  Observasl
Metode ini dilakukan dengan cara mengadakan pengamatan
terhadap lingkungan SMP Muhammadiyah I Alternatif Kota
Magelang serta aktivitas-aktivitas yang terjodi di dalamnyn.

didapat serta menentukan pemecahan masalah yang ada dalam aplikasi.
1.6.3. Perancangan

Dilakukan sebagai gambaran dan acuan dalam desain program
Company Profile SMP Muhammadivah I Alternatif Kota Magelang,



L.o4. Produksl

Hasil analisis kemudian dibuat sebagai gambaran dan acuan dalam
desain Profil interaktif SMP Muhammadiyah 1 Altemnatif Kota Magelang lalu
diterjemahkan ke dalam bentuk aplikasi.

BAB I LANDASAN TEORI

Landasan teori berisi umaian teori-tecri  mengenai
pengetahuan dasar dan teori-teori yang diambil sebagai bahan



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini berisi mengenai aplikasi yang akan dibuat.
Dalam bab ini akan dibahas seputar aplikasi interaktif beserta
dengan elemen-elemen yang ada pada aplikasi interaktif tersebut.
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