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INTISARI 

 

SMP Muhammadiyah I Alternatif Kota Magelang adalah salah satu sekolah 

tingkat pertama swasta  yang ada di kota Magelang. Pada dasarnya sekolah ini 

merupakan sekolah berbasis islam pertama yang ada di kota Magelang. SMP 

Muhammadiyah I Alternatif Kota Magelang sampai sekarang merupakan sekolah 

yang masih berkembang. Sekolah ini biasanya dipromosikan melalui brosur. Maka 

diperlukan media lain yang dapat melengkapi media promosi sekolah selain brosur. 

Pembuatan aplikasi akan disesuaikan dengan konsep yang telah disetujui 

oleh pihak sekolah. Agar informasi yang diberikan dapat dengan mudah dimengerti 

oleh pengguna, maka tampilan dan kemudahan dalam pengaksesan akan dijadikan 

kunci utama dalam pembuatan aplikasi profil ini. 

Dengan dibuatnya sebuah aplikasi interaktif mengenai profil SMP 

Muhammadiyah I Alternatif Kota Magelang diharapkan dapat meningkatkan image 

sekolah dengan menambahkan unsur multimedia dalam promosinya dan 

memberikan kemudahan dalam memberikan informasi mengenai sekolah. 

 

Kata Kunci: Informasi, Aplikasi, Promosi 
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ABSTRACT 

 

Muhammadiyah I Alternative JUNIOR HIGH SCHOOL of Magelang town 

is one of the first private schools that are in the town of Magelang. Basically this 

school is the first Islamic-based school that existed in the town of Magelang. 

Muhammadiyah I Alternative JUNIOR HIGH SCHOOL of Magelang town until 

now is a school that is still growing. The school are usually promoted through 

brochures. Then it is necessary to other media that can complement the media 

promotion of the school in addition to the brochures. 

The making of application will be made to the concept that has been 

approved by the school. So that the information provided can be easily understood 

by the user, then the look and ease of access will be a major key in the creation of 

profile application. 

With the made of an interactive profile application of JUNIOR HIGH 

SCHOOL Muhammadiyah I Alternative Magelang city expected to improve school 

image by adding multimedia elements in the promotion and provides convenience 

in providing information about the school. 

 

Keywords: Information, Applications, Promotions 

 


	PEMBUATAN APLIKASI INTERAKTIF PROFIL SMP MUHAMMADIYAH I ALTERNATIF KOTA MAGELANG BERBASIS MULTIMEDIA
	PERSETUJUAN
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	Susunan Dewan Penguji
	Krisnawati, S.Si, M.T.
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

