BABI1
PENDAHULUAN

adalah game yang tidak bersifat edukosional. Game juga memiliki dampak
psikologis, dampak dari bermain game itu sendiri bisa berakibat kepada orang yang
memainkannya, apalagi kepada anak-snok yang masih mengalami masa
pertumbuhan dan perkembangan. Oleh karena itu dampak negative dori game
tersebut seharusnya dihindari, contohnya memiliki kebiasaan bermain game



menjodikan seseorang malas melakukan aktifitas lain yang lebih bermanfaat. Untuk
itu pertu di kembangkan sehush game edukasi yang dapat digunakan sebagai media
pembelajaran yang dapat memotivasi pengguna agar tertarik dalam menggunakan
aplikasi game tersebut sekaligus sebagai media belajar.

Android adalah sebuah systemsOperasi:untuk perangkat mobile berbasis

1.2 Rumusan Masalah
Masalah yang akan dipecahkan pada tugas akhir ini secara umum adalah

merancang dan membuat game puzzle animal serta menerapkannya dalam sebuah
aplikosi game mobile. Adopun permasalahan yang akan dihadapi dalem membuat

game ini adalsh :



Bagaimana merancang dan membuat aplikasi game puzzle animal pada perangkat
android?

1.3 Batasan Masalah _ _
Batasan masalah diperiukan untuk mencapai wjuan dari pada pembuatan

| Merancang dan membuat aplikasi Game Puzzle Animal pada perangkat
Android.

2. Sebagai salah satu syarat kelulusan jenjang S1 Program Studi Sistem
Informasi di Universitas AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Manfaat

Di harapkan hasil dari pembustan aplikasi ini mampu menghasilkan
beberapa manfaat yang akan berguna bagi user khususnya dan masyarakat pada
umumnya. Adapun manfaat vang ingin di capai dari pembuatan game puzzle animal

Melakukan pencarian teori-teori melafui buku atwu sumber lainnyn yang
berkaitan dengan tugas akhir ini dan akan diterapkan pada pembuatan
aplikasi.

1.8 Pengembangan



Pada tahsp ini dilakukan dalam mengembangkan software game puzzle
pintar ini dengan menggunakan metode Game Development Life Cyele
(GDLC) yakni dimulai dari proses analisis kebutuhan kemudian desain,

implementasi dan testing.

1.9 Sistematika Penullsan

Bahmlmemhahsmmgmmm hnsil analisis dan pengujian
system terhadap aplikasi game ini.



BAB V PENUTUP

Bab ini membahas mengenai simpulan yang diperoleh dari permasalahan
dan hasil uji coba aplikasi
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