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MOTTO 

 

Gak usah sibuk ngerubah orang lain, coba rubah dulu dirimu, kasih dampak ke 

mereka semua yang berarti buatmu. 

~ pebisnismuda.net ~ 

 

Ubah keadaanmu, jangan biarkan keadaan mengendalikanmu. 

~ Jackie Chan ~ 

 

Memelihara kebiasaan baik akan membawa berkat yang luar biasa dalam hidup. 

 

Komitmen, konsisten, dan disiplin diri akan membawa kepada kesuksesan. 

 

Senyum dan syukur adalah modal yang terbaik untuk bisa mendatangkan 

kebahagiaan. 

 

Orang yang berbahagia bukanlah orang yang hebat dalam segala, tapi orang yang 

bisa menemukan hal sederhana dalam hidupnya dan mengucap syukur. 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi telah mendominasi hampir di segala 

bidang. Manusia mengandalkan informasi untuk meningkatkan taraf hidup 

menuju yang lebih baik. Banyak cara digunakan untuk menyampaikan informasi 

yang ingin disampaikan antar manusia, salah satunya menggunakan video. Video 

merupakan sarana komunikasi melalui media elektronik berupa gambar dan suara. 

Dari video itu, manusia akan lebih memahami informasi yang disampaikan, 

sehingga dapat mengena pada yang menyaksikannya. Video juga dapat dijadikan 

sebagai sarana promosi. Bukit Siloreng Indah merupakan tempat tujuan wisata 

baru di kawasan kecamatan Wadaslintang, lebih tepatnya wilayah desa Somogede. 

Tempat wisata ini sedang dalam masa pengembangan untuk menjadi salah satu 

destinasi wisata sehingga membutuhkan promosi untuk dapat mengenalkannya, 

salah satunya dengan menggunakan video profil. Salah satu cara promosi yang 

dilakukanadalah membuat video profil. Video ini akan menyampaikan informasi 

mengenai wahana wisata, tiket masuk, rute dan akses untuk mencapai tempat 

tersebut, dan keterangan lain yang diperlukan. Video tersebut dibuta 

menggunakan software editing video yaitu Adobe Premiere Pro CS6. 

 

Kata kunci : Video Profil, Wisata, Promosi, Wadaslintang. 
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ABSTRACT 

 

Developments in information tecnology have dominated almost every field. 

Humans rely on the information to improve the standard of living for the better. 

Many ways are unsed to convey the information to be conveyed between people, 

one of them using video. Video is a means of communication through electonic 

media such as images and sounds. From the video, people will better understand 

the information conveyed, so it can be hit on the watch. Video can also be used as 

a promotional tool. Bukit Siloreng Indah is a new tourist destination in the region 

Wadaslintang district, more precisely Somogede village area. These attactions 

are in future to be one of development or tourist destinations that require the 

promotion to be able to introduce it, one of them using a video profile. One way of 

promotion done is create a video profile. This video will relay information about 

vehicle travel, tourist facilities, admission tickets, routes, access to reach these 

place, and other necessary information.the video most made using video editing 

software that Adobe Premiere Pro CS6. 

 

Keywords : video profile, tourism, promotion, Wadaslintang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


