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INTISARI 

 

UPT Industri Kulit dan Produk Kulit Magetan ini merupakan lembaga 

pemerintah yang berada dibawah naungan Dinas Perindustrian dan Perdagangan 

Provinsi Jawa Timur yang menangani masalah industri kulit yakni penyamakan dan 

juga produk kulit berupa kerajinan kulit. Saat ini sistem yang berjalan masih 

menggunakan pencatatan secara manual tulis tangan sehingga memiliki banyak 

kekurangan dan kelemahan yang menyebabkan kinerja UPT menjadi terhambat 

seperti perekapan laporan yang cukup lama. 

 

Pada skripsi ini, dalam mengidentifikasi masalah penulis menggunakan 

analisis PIECES untuk mempermudah analisis sistem yang sedang berjalan. 

Kemudian data yang terkumpul di gunakan untuk membuat sebuah sistem inventori 

yang terkomputerisasi dengan baik. Untuk melakukan pengembangan aplikasi 

secara baik dan terstruktur, penulis menggunakan metode pengembangan sistem 

informasi SDLC. Melakukan perancangan model proses menggunakan model 

DFD, perancangan database, perancangan interface dan relasi antar tabel. 

 

Sistem informasi ini menangani proses pengelolaan barang serta pencatatan 

transaksi barang masuk maupun keluar. Dengan dibuatnya Aplikasi sistem 

informasi inventory ini, diharapkan kebutuhan pengelolaan dapat terpenuhi dan 

meminimalisir masalah-masalah yang menyebabkan kesalahan dalam pencataan 

maupun pengeluaran laporan bulanan. 

 

Kata Kunci: Sistem informasi, analisis, perancangan, pengembangan, testing, 

implementasi, persediaan. 
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ABSTRACT 

 

UPT Industri Kulit dan Produk Kulit Magetan is a government agency 

under the auspices of the Department of Industry and Trade of East Java Province 

that handles the leather industry problem that is tanning and leather products such 

as leather crafts. Currently running systems still use manual handwritten 

recordings that have many shortcomings and weaknesses that cause UPT 

performance to be inhibited as the recording of reports long enough. 

In this thesis, in identifying the problem the author uses PIECES analysis to 

facilitate the analysis of systems that are running. Then the data collected in use to 

create a well-computerized inventory system. To develop well and structured 

application development, the author uses SDLC information system development 

method. Perform model design process using DFD model, database design, 

interface design and relation between table. 

This information system handles the process of goods management as well 

as recording of incoming and outgoing goods transactions. With the creation of this 

inventory information system application, it is expected that the management needs 

can be met and minimize the problems that cause errors in the inventory or monthly 

report expenditure. 

 

Keywords: Information systems, analysis, design, development, testing, 

implementation, inventory.  


