BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Di zaman vang serba modem seperti sekarang it hampir seluruh kegiotan

mempunyai sistem penggajian yang berbeda-beda begitu juga dengan gaji yang
dan lain sebagainya. Tidok jarang terjadi kekelimman dan kesalahan dalam

pengolahan gaji tersebut, biasanya dikarenakan alur informasi yang tersendat dan



penghitungan gaji yang rumit karena banyaknya aspek yang menjadi bahan
perhitungan.

Madrasah Aliyah Pondok Pesantren lmu Al Qurin (PPIC)} merupakan

salah satu lembaga pendidikan swasta yang berdin di kota Bogor. Pada lembaga

Berdasarkan later belakang permasalahan distas, penulis merumuskan
masalah dalam proses penggajian sebagai berikut:



Bagaimana membangung sistem informasi penggajian guru dan karyawan
berbasis desktop pada Madrasah Aliysh Pondok Pesantren Iimu Al Quran (PPIQ)?

1.3 Batasan Masalah
Permasalahan yong diangkatmemiliki ares cakupan yang cukup luas
sehingga perlu adanya batasan

Tujuan Penelith
Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu

. Membantu bendahara di dalam melakukan proses penggajion agar lebih
mudah dengan memperkenalkan sistem informasi baru yang dipaka
berupa aplikasi desktop.

2. Memberikan solusi untuk mengatasi  permasalahan pengelolaan
penganjian




Lo MetodePenelltian

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi metode

Metode analisis yang nantinya akan digunakan diantarsnya analisis
PIECES untuk mengetahui kelebihan sistem baru yang akan dibangun,
fungsional, dan anlisis kelayakan sistem untuk mengethaui layak atau
tidaknya sistem yang akan dibangun.



1.5.3 Metode Perancangan

Metode perancangan yangikan digunakan diantaranya Flowchars
g prosedur di dalam program.
D eI icins R R sistern yang ad,
) untul relasi antar

k nendapatkan program

Black-box. Testimg adalah penguiian yang dilakukan dengan
mengamati hasil eksekusi melalui hasil uji dari sisi interface program dan



1.5.5  Metode Implementasi

Implementasi aton penerapan dari rancangan dan analisis yang
sudoh dibuat menjadi aplikasi sesungguhnyn,

Bab ini berisi pembahasan tentang ruang lingkup program, analisis dan
perancangan sistem, alur dingram, hingga perancangan desain antar muka.

BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Pada bab ini berisi ursian tentang perancangan sistem informasi
mengenai aplikasi tersebut secara keseluruhan.
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