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INTISARI 
 
 

 

Dunia pendidikan adalah dunia yang harus ditempuh untuk setiap manusia. 

Karena didunia pendidikan manusia ditempa menjadi manusia yang beradab, 

karena manusia adalah makhluk sosial dan berakal. dengan adanya pendidikan 

manusia diharapkan mampu mencari solusi dari permasalahan yang terjadi 

disekitamya. Pendidikan sudah harus ditanamkan sejak kecil agar kemampuan 

kognitif seorang anak menjadi lebih matang saat sudah dewasa. namun ada 

kalanya seseorang dengan dunia pendidikan dengan cara berbeda-beda. ada yang 

beradaptasi dengan visual, pendengaran, ataupun tindakan sehingga pembelajaran 

menjadi efektif. 
 

Maka dari itu diperlukan sebuah metode yang dapat memberikan 

kesimpulan metode belajar yang cocok bagi setiap orang. salah satu metode yang 

dikenal adalah Felder-Silverman. metode ILS Felder-Silverman sebuah metode 

kuisioner yang diberikan kepada seseorang dengan memberikan pertanyaan 

sebanyak 44 butir dan dari setiap pertanyaan memiliki 2 pilihan jawaban. metode 

ini cukup efektif untuk memberikan hasil dari tipe belajar masing-masing orang. 

Sistem ini adalah sistem yang dirancang untuk mengetahui gaya belajar 

anak menggunakan metode ILS Felder-Silverman berbasis web. 

 

Kata Kunci : Gaya Belajar, Sistem Penunjang Keputusan, Pendidikan 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

xvi 
 
 



 
 
 
 
 

ABSTRACT 
 
 
 
 

 

The world of Education is a world must be taken for every human being. 

because in the world of the education forged into a civilized human being. because 

human being are social and intelligent. human education is expected to find 

solution of the problems that occur around it.  

Education must be instinct since childhood so that the cognitive ability of a 

child is more mature when It becomes an adult. But there are times when someone 

adapts to the world of education in different ways. There are adapt to visual, 

hearing, or action so that the learning process becomes effective.Then it is 

necessary a method can give conclusion learning methods that are suitable tor 

everyone. one of the known methods is the ILS Felder-Silverman method. the ILS 

Felder-Silverman method a questionnaire method given to a person by giving a 

query of 44 items and from each question has 2 answer choices. this method is 

effective enough to give results of each type of learning. 
 

This system is a system designed to find out children's learning styles 

using the web-based Felder-Silverman ILS method. 

 
 

Keywords - Learning Style, Decision Support System , Education 
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