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INTISARI

Sistem absensi pegawai di warnet multimedia netcity masih dilakukan
secara manual dengan melakukan kegiatan absensi tanda tangan pada kertas.
Dalam setiap akhir bulan sering terjadi penumpukan data berupa dokumen absensi
sehingga menyulitkan kepala instansi terkait dalam hal pencarian data absensi
yang berdampak pada sulitnya mengontrol keterlambatan para pegawai yang
datang melebihi waktu yang telah ditetapkan , atau pulang lebih awal dari jam
yang sudah ditentukan. Pengembangan sistem absensi yang lebih modern dengan
memperhatikan sisi-efisiensi data memang perlu diadakan sebagai pengganti
absensi manual yang masih menggunakan kertas sekaligus dapat menjadi standar
baru sistem absensi dan penggajian pegawai di warnet multimedia netcity.

Dalam penelitian ini selain memaparkan kajian teori yang digunakan
sebagal dasar penyusunan, juga akan dibahas mengenai perancangan sistem
informasi. sehingga diharapkan dapat di implementasikan dalam sebuah produk
yang akan memperbaiki segala kekurangan yang ada pada sistem lama.

Kata Kunci: warnet mutimedia netcity , sistem absensi, penggajian,
efisiensi,penumpukan data,kertas,dokumen,standar baru
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ABSTRACT

Attendance system employees in the cafe netcity multimedia is still done
manually by doing signature absenteeism on paper. In every end of the month
there is often a buildup of data in the form of absentee documents that make it
difficult for heads of relevant agencies in terms of searching attendance data
which has an impact on the difficulty of controlling the delays of employees who
come beyond the set time, or home earlier than the appointed hour. Development
of a more modern absentee system with attention to the data efficiency side indeed
needs to be held as a substitute for manual absences that still use paper at once
can become a new standard attendance system and payroll employees in internet
cafe multimedia netcity.

In this study in addition to explaining the study of theories used as the
basis of preparation, will also be discussed about the design of information
systems. so it is expected to be implemented in a product that will fix any
shortcomings that exist in the old system.

Keyword: warnet mutimedia netcity, attendance system, payroll,
efficiency, data collection, paper, documents, new standards.
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