BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

kurang efisien karena keberadaan fasilitas pendukung seperti komputer belum
dimanfaatkan secara optimal.

Berangkat dari persoalan distas maka penulis tertarik untuk membuat
sebual sistem informasi yang berhubungan dengan mahasiswa dalam hal ini



sebuah Sistem Informasi Pendataan Mahasiswa pada suatu organisasi untuk dapat
mempermudah organisasi tersebut dalam melaksanakan aktifitas kegiatan. Maka
penulis tertarik ingin membuat sebuah Sistem Informasi Pendataan Mahasiswa

dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Pendataan Mahasiswa Berbasis Web

I. Meliputi data katan Pelajar Mahasiswa Kabupaten Natuna di
Yogyakarta yang masih aktif padn perguruan tinggi beserta laporannya.

2. Meliputi data alumni beserta hasil laporannya.

3. Untuk membuast aplikasi im1 menggunakan perangkat lunak MySgl dan

PHF,



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Maksud dilakukan penelitian ini adalah :
1. Untuk memperbaiki sistem yang sudah ada menjadi lebih baik dengan cara
membangun sistem informasi vang biss meningkatkan kinerja pengurus




1.0 Metode Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah sistem informast agar
dapat membantu pihak Organisasi don pengurus untuk mempermudah laporan

analisis PIECES /Perfomance, Economic, Control, Efficiency, Service).

‘2. Analisis Biaya dan manfaat
Analisis biayn dan manfast menjelaskan mengenal kelayekan ekonomis
dan manfaat dari sistem informasi pendataan mahasiswa.



3. Anpalisis Kebutuhan Sistem

Analisis kebutuhan sistem menjelaskan mengenai apa saja yang
dibutwhkan dalam  proses penerapan sistem informasi  pendataan
mahasiswa yang terdiri dari :

1. Bagan Alir Sistem (Flavwcha
Menjelaskan urutan dari prosedur-prosedur vang adn di dalam sistem
2 ﬂi:ﬂllmﬁhr Data ¢Data Flow Dhagram)



Menggambarkan suatu sistem yang telah ada atau sistem baru yang akan di
kembangkan secara logika tanpa mempertimbangkan lingkungan fisik
dimana data tersebut mengalir.

‘3. Rancangan Database

1.6.5 Metode Testing
. White Box Testing
White box testing adalsh cara menguji dengan melihat kedalam modul
untuk meneliti kode-kode program yang ada dan menganalisis apakah ada
kesalahan atau tidak.



2. Black Box Testing
Black box testing adalah cars pengujian hanya dilakukan dengan
menjalankan atau mengeksekusi modul. kemudian diamati apakah hasil

dari modul itu sesuai dengan p

Mahasiswa Kabupaten Natuna, perancangan sistem, ERD, DFD. dan normalisasi.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi hasil perancangan database dan perangkat lunak untuk
sistem informasi pendataan vang sudah membuat dan membahas hasil



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan yang diperoleh dari pembahsan sistem
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