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berpartisipasi dalam meramaikan dan meningkatkan minat pada game adventure
di markeiplace poogle playstore.

I. Menghasilkan game Armadillo Adventure menggunakan Construct2.

2. Sebagai salah satu sysrat untuk memperoleh gelor Sarjana Komputer
Universitas Amikom Yogyakarta.

3. Menerapkan ilmu yang telsh didapat selama mengikuti perkulishan di
Universitas Amikom Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun beberapa manfaat dan penelitian, antara lain adalah :
|. Bagi Peneliti

a. Menambah wawasan tentang soffware Construct 2.

Hal ini dilakukan penulis untuk mencari referensi dari buku dan sumber
informasi lain sebagai acuan dalam pelaksanaan kegiatan dan penyusunan
laporan.



‘2, Observasi Game Sejenis
Melakukan observasi game sejenis guna mendapatkan referensi untuk
membantu dalam pembuatan game ini.

1.7 Slstematika Penullsan

m 5 bab, masing-masing bab

tujuan

Bab ini menjelaskan tentang hasil dari implementasi, pembahasan dan pengujian
sistem yang telah dibuat.

BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi vang berisi kesimpulan dan

=aran.
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