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INTISARI 

 

Game telah menjadi satu hal yang ada didalam keseharian kita. Dengan 

berkembangnya perangkat mobile, khususnya jenis smartphone dari tahun 

ketahun mengalami perkembangan yang sangat pesat terutama pada smartphone 

berbasis android. 

Game sendiri memiliki berbagai genre yang luas, salah satunya yaitu game 

petualangan. Penalaran, kreatifitas, dan rasa ingin tahu adalah keterampilan yang 

paling umum yang diperlukan dari pemain game petualangan yang baik. Game ini 

dibuat dengan game engine Scirra Construct 2. Construct 2 hanya menggunakan 

pengaturan event. Event merupakan pilihan Action dan Kondisi yang akan 

menjadi cara berjalanya semua program pada game yang memudahkan 

pengembang membuat game yang diinginkan. 

Dari hasil pembuatan game ini akan diperoleh game dengan genre game 

adventure berjudul Armadillo Adventure yang merupakan petualangan seekor 

armadillo melewati berbagai musim untuk mencari tempat tinggal baru. Misi 

permainan ini mengumpulkan "Serangga" sebagai poin dan bertahan hidup hingga 

permainan selesai. 

 

Kata Kunci: Game, Android, Construct 2 
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ABSTRACT 

 

 

Game has become one thing that is in our daily life. With the development 

of mobile devices, especially types of smartphones from year to year experienced 

a very rapid growth, especially on android based smartphones. 

Game itself has a wide range of genres, one of which is adventure game. 

Reasoning, creativity, and curiosity are the most common skills required of a 

good adventure game player. This game is made with game engine Scirra 

Construct 2. Construct 2 only use event settings. Event is the choice of Action and 

Conditions that will be the way to run all the programs in the game that allows 

developers to make the desired game. 

From the results of this game will be gained game with the adventure 

game genre titled Armadillo Adventure which is the adventure of an armadillo 

through various seasons to find a new residence. The game's mission collects 

"Insects" as points and survives until the game is over. 

 

Keywords: Game, Android, Construct 2 


