BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Internet sant ini telah menjadi bagian yang tak terpisahkan dari kehidupan

Kitasemua aspek kehidiipan telahoMemanfisatkati: fasilitas internet tidak hanya

1 matkamn mternet

e iin dalam  mengakse: ii dan kemudahan

vang efekiifselain mudah digunakan, website

1 ‘ pkan Bidya vang besur seperti televisi dan sebagainy Sekurang
juga tidsk hanya untuk media promosi banyak ins

nenggunk mn website agar perusahaan atau instans ihat profe:
: :“

websile i media promosi dun memberikag kesan
Tubing ARC ddvemmre  adoloh cussha wang  bergerak  dibidang
kegiatan dimana kita meluncur bebas mengarungi sungai menggunakan media
karet ban dalam truk. Tubing ARC Adventure ini mengarungi sungai Elo yang

Berada di Magelang. Tubing ARC Adventure masih menggunakan system manual
dengan cara telephone atau datang langsung ke Tubing ARC Adventure.maka dari



itu diperfukan adanya inovasi dengan membuat system berbasis website untuk
memberikan kemudahan untuk melakukan pemasaran dan mempermudsh para

customer untuk mencari informasi tentang Tubing ARC ddventure,

Karenn Wisata Tubing ARC Advennre ni tergolong baru dan masih

4. Software yang digunakan Sublime . mySQ)L, Xampp dan Photoshop.



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian ini adalah ;

1. Menghasilkan website sebagai media promosi pada wisata Tubing ARC
Adventure.

2. Sebagai bahan dalam penufisan skripsi  sebagal  syarat  uniuk

MI}"E]HHBII nendidikan DL _ y SI}pthmmmAmlknm

i i dapatkan selama

1 (81) di

a perkuliahan teori dan
praktikum.
2. Manfaat bagi obyek penelitian
a. Website yang di bangun difungsikan sebugai media informasi bagi
masyarakat, schingga dapat mendatangkan lebih banyak pelanggan
pada Tubing ARC Adventure.



b. Untuk mengenalkan Tubing ARC Adventure kepada masyarakat
umum melalul media online.

.o Metode Penelitian

Untuk dapat menghasilkan karya ilmiah yang berkualitas maka penulis

163 Metode Perancangan

Perancangan menjadi tahap penting karena di tahap ini permasalahan akan
didefinisikan dan diidentifikasikan secara rinci. Rancangan sistem menentukan
proses yang diperfukan oleh sistem tersebut, dengan membuat desain aliran kerja



manajemen dan  desain pemrograman yang diperlukon untuk membangun
sistem.dan untuk merancang website ini penulis menggunakan UML.

L.o.4 Metode Testing

Pengujian dilakukan agar hisa mengetahui apakah website sudah sempurna

atau masih ada yang erordon unfok thhap pengujian website penulis

pembahasan definisi-definisi yang serks

BAB IT1 :ANALISIS DAN FERANCANGAN
Merupakan bagian yang menjelaskan analisis kebutuhan sistem dan



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang implementasi dari aplikasi yang dibuat secara

kescluruhan serla proses pengujian tentang aplikasi yang dibuat apakah sudah
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