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MOTTO 

"Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua." (Aristoteles) 

"Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan hal yang 

harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah mereka 

menyukainya atau tidak." (Aldus Huxley) 

"Kecerdasan emosi adalah kemampuan merasakan, memahami, dan secara efektik 

menerapkan daya dan kepekaan emosi sebagai sumber energi, informasi, koneksi, 

dan pengaruh yang manusiawi." (Robert K. Cooper) 
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INTISARI 

Tubing ARC Adventure merupakan salah satu destinasi wisata air terbaru dan 

menantang di Kabupaten Magelang. . karena wisata ini masih baru maka pemilik 

menginginkan promosi melalui website agar  semakin berkembang dan 

meningkat. 

Oleh karena itu pada penelitian ini akan dikembangkan sebuah website, sehingga 

dapat mendukung proses pemasaran dan transaksi  melalui media internet.Untuk 

membangun website tersebut menggunakan bahasa pemrograman PHP dan untuk 

basis data menggunakan Mysql/xampp. 

Website ini diharapkan dapat memberikan kemudahan pada perusahaan untuk 

melakukan promosi dan memudahkan admin untuk mengolah data laporan 

pengunjung .dan diharapkan Tubing ini lebih dikenal oleh masyarakat luas. 

Kata kunci:Website,PHP,Tubing 
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ABSTRACT 

ARC tubing Adventure is one of the newest water tourist destinations and 

challenging in Magelang Regency. . because this tour is new then the owner 

wanted a promotion through the website so that the more developed and 

increased. 

Therefore, this research will be developed on a website, so that it can support the 

process of marketing and transactions through internet media. To build a website 

using the PHP programming language and uses the Mysql database for the/xampp. 

The website is expected to provide ease in company to do promotions and make it 

easier for Admins to process data report visitors. and expected this Tubing is 

better known by the public at large. 

Keywords:Website,Php,Tubing 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


