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Pertama-tama saya ingin menyampaikan puji dan syukur kepada Allah SWT
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INTISARI

Jasa Persewaan Outdoor adalah tempat dimana kamu bisa menyewa barang-
barang yang hampir semuanya dibutuhkan untuk kegiatan outdoor, Kkita
inginkan.toko menawarkan pelayanan yang toko lain tak selalu sediakan,yaitu
pelayanan yang cepat. apakah itu pelayanan yang cepat,metode pembayaran atau
informasi tentang barang yang ingin Kita sewa.bagaimana jika toko tidak bisa
memberikan pelayanan yang cepat kepada kita ? mungkin jika kita mengantri di
tempat kasir yang sedang melayani pelanggan lainnya untuk waktu yang cukup
lama akan membuat Kita merasa kurang nyaman.ini dapat menyebabkan kerugian

baik untuk pihak pelanggan atau toko itu sendiri.

Itulah mengapa diperlukan sistem informasi penjualan yang baik. Ketika
antrian semakin panjang, itu menambah tekanan bagi kasir itu sendiri yang mana
bisa ‘menyebabkan human error yang menyebabkan kasir kurang teliti dalam
perhitungan uang terhadap barang-barang yang dibeli. jadi bisa menyebabkan
kerugian kepada pelanggan atau minimarket.

Jadi itulah mengapa Peak Artventure Purwokerto memerlukan sistem
informasi persewaan yang baik, aman dan akurat agar bias mempersembahkan

pelayanan yang maksimal bagi konsumen.

Kata Kunci : visual studio,vb.net ,sistem informasi persewaan
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ABSTRACT

Outdoor Rental Service is a place where you can rent goods that are almost
all needed for outdoor activities, we want. Shops offer services that other stores do
not always provide, that is fast service. whether it is fast service, payment method
What if the store can not provide

or information about the goods we wa
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man error that

e cashier itself

hier to be less precise in the calcu

ause harm to the customer or minimarket.
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