BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kurikulum 2013 membawa perubahan vang mendasar dalam pembelajaran

Bahasa [ndonesia  yang

dan kebahasaan teks negosiasi[2],

Pada tanggal 28 Maret 2008, peneliti melakukan uji kuesioner refleksi
ketidaktercapaian Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) ini pada tempat pelitian
yaitu SMK Swasta Tritech Informatika Medan, Negosiasi bukan hal yang asing,

karena di kehidupan sehari-hari tidak uput dari negosiasi tetapi peneliti mendapat



hasil ulangan siswa belum memuaskan, khususnya pada materi menulis. Hasil
ulangan pada teks negosiasi didapati rata-rata 68 dan belum mencapai Kntera
Kewntasan Minimal (KKM), wvaitu 75, Setelah direfleksi, maka diduga
ketidaktercapaian imi disebabkan  akfivitas belajar siswa masih rendah dan
pembelajaran masih didominasi oleh guru Upaya untuk meningkatkan hasil belajar
terus dilakukan di antavanya dengan salah satu ilmu teknologi vang bisa dijadikan
pengembangan bahan ujar proses pembelajaran tersebut yaity video. Berdasarkan
data uji kuesioner, hm!nyﬂtﬁdapuﬁ bahwa penggunaan video pembelajaran dengan
teknik moiion graphic lebih mudah dipahami siswa dibandingkan video
pembelajaran dengan teknik lain. Sebagai bahan pembanding uji kuesioner, video
dengan teknik motion graphifc di bandingkan dengan teknik Mveshoor, hasilnya
mption graphic dinyatakan lebih menarik dan lebih cocok sehagai video
pembeiajaran berbentuk presentasi,

_Hﬂﬂ'ﬂﬁj;mpﬁir adalah seni visual animasi grafis yang rﬂmﬂ.ﬂhﬁuikan unsur
visail effects dan animasi, Motion graphic sendin umumnys sangat efektif untuk
hal-hal yang bersifat tutorial. [3]

SMEK Tritech Informatiks Medan adalah Sekolah Menengah Kejuruan berbasis
teknologi informatika. Sekolah ini sudah menerapkan sistem pembelajaran yang
memanfastkan  teknologn  schagai media dan  alat bantu  dalam  kegiatan
pembelajaran, namun tidak semua gura mata pelajaran menerapkan hal vang sama,
Pelajaran bahasa Indonesia khususnva masih menggunakan buku ajar sehagai
pedoman dan salu-satunya sumber belajar, Hal im dipaparkan saat penelitn

melakukan wawancara oleh guru mata pelajaran bahasa Indonesia di SMK Tritech



Informatika Medan bernama Tri Andini Ayuningtyas, S.Pd ini menjadi salah sat
penyebab kegiatan pembelajaran pada mata pelajaran bahasa Indonesia cenderung
monoton dan membosankan, karena kegiatan pembelajaran masth berpusat pada
gury, sehingga tidak terjadi mteraksi dengan peserta didik.

Dengan latar belakang tersebut penéliti tertarik membuat sebush motion

belajar sehingga dapat

a. Berupa motion graphics.

b. Materi dalam motion graphic menyangkut pokok bahasan mata
pelajaran Bahasa Indonesia tentang teks negosiasi,

¢. Mation graphic digunakan sebagai bahan pembelajaran siswa pada
SME Swasta Tritech Informatika Medan,



d. Perangkat lunak yang digunakan adalah macOS Sierra Version
10.12.6, Adobe Afler Effect CC 2007, Adobe Hlustrator CC 2017 dan
Adobe Audition CC 2018,

e. Berdurasi 7 menit.

151 Bagi Penulis
4. Menghasilkan suatu karya yang dapat bermanfaat terhadap suatu
1.5.2 Bagi Pelajar

a. Mempermudah siswa dalam mempelajari bahasa Indonesia khususnya



b. Dapat belajar dengan metode yang lebih interaktif tidak hanya sekedar
mendengar, menulis dan membaca.
1.5.3 Bagi Pengajar

pada Februari 2018,

1.6.1.2 Metode Wawancara

Wawancara merupakan teknik pengumpulan data dengan cara peneliti
Tangsung bertemu dengan sumber informasi, Wawancara ini dilakukan dengan guru



mata pelajaran Bahasa Indonesia SME Swasta Tritech Informatika Medan bernama
Tri Andini Ayuningtyvas, 5.Pd untuk mendapatkan data-data yang dibutuhkan
dalam penelitian pada Februari 2018,

1.6.1.3 Metode Studi Pustaka

Februar 2018,
1.6.2 Metode Analisis

Analisis SWOT merupakan salabh satu metode untuk menggambarkan
kondisi dan mengevaluasi suatu masalah, proyek atau konsep bisnis berdasarkan
faktor internal (dalam} dan faktor ekstemal (luar) vaitu kekuatan (Strengths).



kelemahan (Weakness), kesempatan (Opportmities) dan ancaman (Threats).[4]

1.6.3 Metode Perancangan

Perancangan motion graphic dapat menggunakan standar produksi yang
didalamnya terdapata beberapa langkah

BAB Il LANDASAN TEORI

Membahas mengenai dasar teori, yang dimulai dengan kajian pustaka, konsep dasar
pembuitan motlon graphic, setta software-sofiware yang akan digunakan dalam



PRTATICAIZI.
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Membahas tentang profil SMK Swasta Tritech Informatika , analis yang digunakan,

ide cerita, naskah, storyhoard pada implementasi motion graphic untuk mater teks
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