BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Game atau dalam bahasa Indonesia memiliki arti permainan, di em

modermn saat ini merupakan salah satu bentuk hiburan yang sudah sangat umum di

dengan game vang memiliki gameplay yang rumit dan lebih menikmati alur
ceritanya.

Salah satu game adventure yang memiliki gameplay sederhana dan alur
cerita yang menarik adalah visual novel. Penulis dalam kesempatan ini akan
membuat game adventure yang berjudul “Central Academy”. Pembuatan game
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visual novel “Central Academy” akan menggunakan game engine khusus untuk
membuat visual novel yaitu “Ren’Py”. Game visual novel “Central Academy
akan diboat wntuk sistem operasi Android dan didistribusukan di google

playstore.




1.4  Maksud dan Tujuan Penelltian

Tujuan dalam penelition ini bermaksud untuk membuat game adventure
dengan mengangkat “Central Academy” berbasis Android dan juga sebagai
referensi untuk menyusun laporan praktek mawpun skripsi.




1.6.2  Metode Perancangan

Tahapan ini merupakan perancangan dari model permasalahan yang ada.
Adapun model perancangan yang digunakan dalam pembuatan game ini
menggunakan dokumen SRS berdasarkan standar [EEE 830.

Lo.3  Metode Testing

i pengujian aplikasi adalah
___- akan dengan cara
\ 1 |L.'l-| 1l dﬂi

BABII LANDASAN TEOR]
Bab landasan teori menguraikan tentang tinjauan pustaka
dan teori-teori yang mendukung judul, menjelaskan
fentang perancangan game.



BAB 111

BABIV

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini gkan menjelaskan dan menguraikan tentang
analisis kebutuhan perangkat lunak dan perancangan game,
PEMBAHASAN DAN IMPLEMENTASI
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