BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Menurut Aditya dalam buku Trik Daksyar Menjadi Animator 3D Andai

(2009: 14) Animasi 3D adalah animasi yang berwujud 3 dimensi. Meskipun

Sementara dalam dunia pendidikan media pembelajaran yong saat ini
digunakan masih didominasi oleh buku dan media cetak lainnya yang hberisi
tulisan dan gambar saja. Media pembelajaran yang ada saat ini kurang mendukung
anak-anak, sehingga media tersebut kurang menarik minat belajar bagi anak-anak.

Penggunaan gambar diam vang telsh tersedia dalam buku teks membuat anok-



anak cenderung pasif dan kurang interaktif karena media gambar tidak
mampu memberikan respon timbal balik, kurang terdihat myata dan kurang
menarik bagi anak-anak.[2]

Dari permasalahan tersebut peneliti memilih judul ini dikarenakan ingin
memberikan solusi untuk masalah di atas. peneliti ingin memberikan inovasi baru

dalsm media pembelafitfan anak usia dini, yaitu dengan membuat video animasi
3D pengenalan ' eberapa efek visual yang

Ber scarkan ata belakang di atas, penelif nelihat ad
knologi animasi 3D pada bidang pendidikan ana
mengenalkan hewan dengan bentuk akhir berupa video pemb

dusarkan latar belakang yang te
st ditumuskan sebagai berikut “Baghifae

Dalam pembuatan Vides Animasi 3D, ini dibutuhkan batasan masalah agar

masalahnya yaitu:

I. Pembuatan Video Animasi 3D “Satwa Kita" ini akan ditujukan untuk
anak-anak PAUD,




2. Objek Hewan Animasi 3D yang dibuat dibagi menjadi 3 habital,
Habitat Antartiks yaitu Beruang Kutub, Pinguin dan Rusa Kutub,
Habitat Sabana yaitu Gajah, Zebra dan Singa. serta Habitat Hutan yaitu
Burung Hantu, Kelinci dan Serigala.

3. Sife dan animasi yang akan dibuat yaita metode Non-Phatorealistic

animasi.

11. Penguji penelitian ini menggunakan kuesioner yang ditujukan untuk
Komunitas 3D, Pengajar PAUD dan beberapa orang tua dari anak-anak
PAUD.



12. Penelitian ini berakhir sampai tahap hasil pengujian diterima.

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai oleh peneliti dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut :

I. Membuat video animasi 3D pengenalan hewan untuk dijadikan

2. Video animasi 3D dapat digunakan untuk masyarakat umum.
3. Menjadi penambah wawasan bagi pengguna dalam memperoleh
- S tian inf ;



152 Bagl Penelit
. Penclitian ini diharapkan mampu menerapkan ilmu yang telsh

diraih peneliti selama masa perkuliahan.
2. Mampu membantu guru dalam mengajar siswa paud agar mudah

dalam menyampaikan pembelajaran dan mudah di terima eleh anak

sebagai berikut :
I.  Referensi
Dalam referensi berikut peneliti mengambil dua animasi sebagai
bahan referensi dan bahan acuan dalam penelitian. Berikut animasi
vang dipilih peneliti adalah Klasifikasi Binatang Berbasis Video
Animasi 3 Dimensi Di SMP Negeri 2 Wangon.



2. Ide Cenita
Dalam tahap ini penecliti menentukan ide cerita dari yang akan dibuat
dari berbagai referensi cerita.

3. Konsep Teknik Pembuatan
Dalam pembuatan animasi ini peneliti menggunakan metode Non-

Photorealistic Rendering dalamipembuatan animasi 30,

Lol Metode

setelah dilakukannya tahap pra- | a "-_":-u.: animasi
yang dilakukan yaitu : Penganimasian hewan dan pemodelan lamdscape atau
environment yang dibutuhkan sesuai dengan concept art.

) Pasca Produksi



Pasca produksi atau post-produksi dilakukan setelah tshap pra- dan
produksi yaitu menyatukan seluruh pembuatan animasi yang telah dikerjakan
dalam proses produksi yaitu ; Editing. compositing dan rendering.

1.7 Sistematika Penuolisan

Sistematika penulisan dibuat untuk mempermudah dalam penyusunan

skripsi ini maka perlu ditentukan sistemitika penulisan yang baik. Berikut adalah

BAEB IV : IMPLEMENTASI DAN FPEMBAHASAN

Pada bab ini menjelaskan mengenai proses dan hasil pembuatan video animasi 3D
Pengenalan Hewan . Dari proses produksi vaitu: modefling, texturing, lighting,
dan animation, pasca produksi vaitu: editing, compasiting, dan rendering .

BAB V : PENUTUP



Pada bab ini merupakan penutup dan penyusunan penelitian yang di dalamnya

DAFTAR PUSTAKA
penyusunan skripsi. Baik itu sumber vz
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