berbagai kegiatan bersama warga, untuk pilihan yang kedua ada paket five in
cottages untuk memberikan kenyamanan dan vanasi pilihan kepada pengunjung
Kampoeng Jelok Resto menyediakan cottages di pinggir persawahan dengan
pemandangan yang asri, dan untuk paket menginap yang ketiga ada limasan yang



el

masih didalam area resto paket ini cocok untuk menginap bersama keluarga, selain

itu Kampoeng Jelok Resto juga menyediakan paket wisata alam seperti rafting,
susur gua, dan flayingfox di lengkapi dengan arena Cutbound.

Masyarakat dengan mudsh mendapatkan informasi tentang Kampoeng

1 pada bagian pemesanan ketika

s harus mengecek dokumen

Jelok Resto di internet, tetapi ditem

iv Weh dan Android di

Gunmngkicdul™"



1.3 Batasan Masalah
Untuk menghindari pelebaran permasalshan serta memperhatikan
keterbatasan vang ada, maka dibutuhkan batasan masalah agar pembahasan tidak
menyimpang dari pokok permasalahan, adapun batas masalah yang ada yaitu :
I Objek penelitian Kampoeng Jalok Resto di Gunungkidul.
- 1 Jelok Resto sebagai media

5. Sistem bisu melakukan upload bukti transfer.
Sistem  hanya  bisa  melakukon  resepvasi  satu-p

10. Sistem dapat mengirimkan notifikasi dan konfirmasi kepada
pengunjung melalui email.
1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan penulis dalam melakukan penelitian ini adalah



I. Menganalisis dan merancang reservasi paket wisata pada Kampoeng
Jelok Resto berbasis web dan android.

2. Membantu Kampoeng Jelok Resto meningkatkan pelayanan dalam
proses reservasi dan sebagai media promosi yang menarik dan




1.6.1 Metode Pengumpulan Data

I. Metode Observasi, Menganalisis dan mengamati secara langsung proses
berjalanya sistem pada Kampoeng Jelok Resio gunungkidul guna mengetshui
kekurangan dari sistem yang ada.
an data dengan metode wawancara

g Jelok Resto supayn data yong

rikan penyajian
n dalam penelitian ini

yang saling berkaitan, sehingga setiap bab saling melengkapi dan berhubungan satu
sama lain. Berikut adalah uraian singkat dari sistematiks penulisan ini -
BAB I FPENDAHULUAN

Dalam bab ini berisi tentang latak belskang pembuatan Analisis dan

Perancangan Reservasi Paket Wisala berbasis Web dan Android pada Kampoeng



Jelok Resto di Gunungkidul, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
manfaat penelitian. metode penelitian, sistematikan penelitian skripsi.

BAB I1 LANDASAN TEORI

Dalam bab ini berisi tentang konsep dan teori yang mendukung penyusunan
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