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INTISARI 

 

Kampoeng Jelok Resto adalah suatu kampung yang dikemas menjadi sebuah 

resto / rumah makan yang menyajikan masakan khas dari kampung jelok, selain 

kuliner masih ada fasilitas lain yang ditawarkan seperti tempat berkumpul, 

penginapan wisata alam dan outbound.  

Reservasi paket wisata yang dibuat dengan memanfaatkan teknologi 

infromasi berbasis web dan android, dengan tujuan untuk memperluas area promosi 

dan peminat paket wisata serta mempermudah proses pemesanannya. 

Resevasi paket wisata ini sangat membantu kampong jelok resto sendiri 

khususnya untuk memperluas promosi dan membantu pengunjung untuk memesan 

paket yang ditawarkan. 

Kata Kunci : Resto, Penginapan, Outbound, Reservasi, Teknologi Informasi, Web, 

Andoird 
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ABSTRACT 

 

 Kampoeng Jelok Resto is a village that conceptualized into a restaurant that 

serves typical cuisine from the village of jelok, in addition to culinary there are 

other facilities offered such as homestay and outbound. 

 Tour package reservations made use web-based and android information 

technology, with the aim to expand the area of promotion and tourism package 

enthusiasts as well as facilitate the ordering process. 

 This tour package is very helpful for the kampong jelok resto itself, especially 

to expand the promotion and help visitors to order packages offered. 

 

Keywords: Resto, Homestay, Outbound, Reservation, Information Technology, 

Web, Andoird 


